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Abstract. The purpose of this study is to develop Power Point -based interactive
learning media on digestive system material that is valid, practical, and effective.
This research is development research using the Research and Development
(R&D) development model. This research was carried out in class XI. The
instrument used is a validation questionnaire which includes aspects of content
feasibility (material), language feasibility, and design feasibility (media), student
response questionnaires and learning outcomes. The data analysis in this study
was carried out descriptively on all the data obtained. The results of the analysis
show that the learning media is also very practical to be used by students. Based
on the results of the study, it can be concluded that the media developed is
suitable for use in the learning process of the digestive system

Keywords: Learning Media, Power Point, Interactive, Digestive System

Abstrak. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengembangkan media
pembelajaran interaktif berbasis Power Point pada materi sistem pencernaan
yang valid, praktis dan efektif. Penelitian ini merupakan penelitian
pengembangan menggunakan model pengembangan Research and Development
(R&D). Penelitian ini dilaksanakan di kelas XI. Instrumen yang digunakan
adalah angket validasi yang meliputi aspek kelayakan isi (materi), kelayakan
bahasa, dan kelayakan desain (media), angket respon peserta didik serta hasil
belajar. Analisis data dalam penelitian ini dilakukan secara deskriptif terhadap
seluruh data yang diperoleh. Hasil analisis menunjukkan bahwa media
pembelajaran juga sangat praktis digunakan oleh peserta didik. Berdasarkan hasil
penelitian tersebut maka dapat disimpulkan bahwa media yang dikembangkan
telah layak digunakan dalam proses pembelajaran sistem pencernaan.
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PENDAHULUAN

Pendidikan merupakan suatu proses yang dilalui oleh manusia dan digunakan untuk

mendewasakan seseorang atau suatu kelompok. Pendidikan dapat dilakukan dari sejak manusia

masih berada didalam kandungan hingga manusia tersebut tutup usia (Ulfa, 2021). Pendidikan

sebagai usaha sadar dan terencana berarti bahwa proses pendidikan di sekolah yang dilakukan

antara pendidik dan peserta didik diarahkan untuk mampu mencapai tujuan pendidikan.

Artinya, bahwa dalam pendidikan antara proses dan hasil belajar hendaknya berjalan seiring
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dan seimbang untuk membentuk peserta didik yang berkembang secara utuh. Proses
pembelajaran merupakan kegiatan belajar mengajar dimana guru sebagai pengajar dan peserta
didik sebagai penerima ilmu yang ditransfer oleh guru. (Telaumbanua & Lase, 2022). Ada
banyak cara menjadi guru yang kreatif dalam proses pembelajaran, salah satunya dengan
memanfaatkan media pembelajaran dalam proses belajar. Penggunaan media pembelajaran
merupakan bagian yang tidak bisa dipisahkan dan sudah merupakan suatu integrasi terhadap
metode belajar yang dipakai. Kedudukan media pembelajaran memiliki peranan yang penting
karena dapat membantu proses belajar siswa.(Amalidal & Halimah 2023).

Media pembelajaran diartikan sebagai segala sesuatu yang berfungsi dalam penyampaian
materi pembelajaran dari guru secara terorganisir sehingga peserta didik dapat belajar secara
efektif serta efisien (Rhiyanto & Rachmadiarti, 2023). Media yang sering dikenal sebagai alat,
baik elektronik maupun non-elektronik dijadikan sarana dalam menyampaikan atau
menghubungkan komunikasi dapat disebut dengan media (Rahmawati, 2022). Media
pembelajaran sering sekali digunakan seorang guru dalam proses pembelajaran untuk
meningkatkan kreatifitas siswa dalam pembelajaran. Salah satu media yang dapat digunakan
dalam proses belajar mengajar adalah media power point.

Microsoft power point Adalah program yang dikembangkan oleh Microsoft yang
memungkinkan Anda untuk membuat media pembelajaran interaktif (Gulo & Harefa, 2022).
Microsoft power point sering sekali digunakan ketika presentasi kelompok, microsoft power
point merupakan salah satu perangkat lunak yang sering digunakan untuk membuat sebuah
media pembelajaran sederhana namun tetap menarik. Selain itu, pembelajaran dengan
menggunakan media interaktif power point ini lebih mudah dan praktis untuk digunakan baik
bagi siswa, guru dan juga orangtua siswa karena tidak memerlukan koneksi internet ketika akan
membukanya serta ukuran file yang kecil sehingga tidak memerlukan banyak ruang
penyimpanan yang besar (Nurfadhillah, 2021). Dengan penggunaan media power point inisiatif
belajar peserta didik akan meningkat karena adanya pilihan-pilihan yang sangat menarik dan

meningkatkan kemampuan siswa dalam belajar.

METODE

Metode yang digunakan dalam pengembangan ini adalah metode penelitian dan
pengembangan atau Research and Development (R&D). berikut adalah tahap-tahap dalam
metode penelitian pengembangan atau Research and Development (R&D) vyaitu tahap
penelitian pendahuluan, tahap pengembangan model, tahap validasi model, tahap uji

efektifitas, dan tahap diseminasi. Metode penelitian ini digunakan untuk membuat produk
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tertentu dan menguji keefektifan produk tersebut (Purwadi & Merta, 2022). Pengambilan data
untuk penelitian ini adalah kelas XI SMA, metode survei digunakan sebagai metode
pengumpulan data penelitian yang mengumpulkan hasil penelitian dan mengevaluasi respon
siswa terhadap media yang digunakan. Seluruh data yang diperoleh dalam penelitian ini

dianalisis secara deskriptif.

HASIL DAN DISKUSI

Pada penelitian dan pengembangan ini menghasilkan produk berupa media pembelajaran
interaktif berbasis Power Point dengan materi Sistem pencernaan di kelas XI Hasil materi
pembelajaran yang disajikan dalam media pembelajaran terdiri dari sembilan sub materi, yaitu;
mulut, kerongkongan atau esofagus, lambung, pankreas, hati, kantong empedu, usus besar,
rektum dan anus. Setiap materi disajikan dalam bentuk power point. Berikut adalah tampilan

media yang telah dikembangkan.

Gambar 1. Media power point

Hasil Keefektifan Media Pembelajaran Keefektifan

Keefektifan media pembelajaran di lihat dari tes hasil belajar yang diberikan kepada
peserta didik setelah materi pembelajaran sistem pencernaan telah selesai dipelajari dengan
menggunakan media pembelajaran power point. Masukan dari responden menunjukkan bahwa
materi yang dikembangkan dengan Power Point telah membantu mereka memahami materi
dengan lebih baik. Hal ini mendukung temuan Asri (2016) bahwa multimedia berbasis power
point memudahkan proses belajar mengajar selain memberikan pengalaman nyata, motivasi
dan presentasi yang menarik. Penggunaan multimedia dalam proses belajar mengajar juga

dapat meningkatkan Kinerja siswa yang berprestasi rendah (Mayer, 2001). Kajian Khairul
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Nizam, et. al (2014) menunjukkan bahwa siswa lebih cepat memahami isi mata pelajaran
melalui video.

Temuan dari penelitian ini menunjukkan unsur multimedia penting dan diperlukan dalam
proses belajar mengajar. Oleh karena itu peneliti harus memiliki perlengkapan dan
keterampilan yang baik dalam memproduksi bahan-bahan tersebut. Power point adalah pilihan
yang baik karena memungkinkan kreativitas tanpa batas. Selain itu, power point tersedia di
komputer, dapat diakses tanpa koneksi Internet dan mudah digunakan dalam sistem penulisan.
Penelitian Hamid menunjukkan bahwa siswa setuju bahwa infografis yang mengandung unsur
multimedia membantu mereka lebih memahami pembelajaran (Hamid, et. al 2020). Power
point memang merupakan media alternatif yang cocok untuk pembelajaran dan siswa lebih
cenderung memilih power point untuk pembelajarannya (Sheeba & Begum, 2017).

KESIMPULAN

Penggunaan media pembelajaran Power Point ini sangat efektif dalam proses
pembelajaran terutama pada materi sistem pencernaan karena dapat menampilkan gambar-
gambar sistem pencernaan secara langsung. Hal ini memudahkan peserta didik memahami

secara langsung tentang sistem pencernaan dengan fungsi-fungsinya.
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