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Article History Abstract. By utilizing multimedia technology, this research has produced an
interactive and engaging video profile for SMK Negeri 3 Kota Solok. This video
Received: 09-10-2024 was created using Macromedia Director software. The objective is to increase
awareness of the school among prospective students and the community. The
Revision: 16-10-2024 video showcases various important information such as available study
programs, school facilities, and achievements. With this video profile, it is
Accepted: 18-10-2024 expected that more students will be interested in enrolling at SMK Negeri 3 Kota
Solok. The video production process involved several stages, starting from data
Published: 20-10-2024 collection, video design, to video editing using the software. The final outcome

of this research is expected to be an effective promotional tool for the school.
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Abstrak. Dengan memanfaatkan teknologi multimedia, penelitian ini
menghasilkan sebuah video profil yang interaktif dan menarik untuk SMK Negeri
3 Kota Solok. Video ini dibuat menggunakan software Macromedia Director.
Tujuannya adalah agar calon siswa dan masyarakat lebih mengenal sekolah ini.
Dalam video tersebut akan ditampilkan berbagai informasi penting seperti
program studi yang ada, fasilitas sekolah, dan prestasi yang pernah diraih. Dengan
adanya video profil ini, diharapkan semakin banyak siswa yang tertarik untuk
bersekolah di SMK Negeri 3 Kota Solok. Proses pembuatan video ini melibatkan
beberapa tahap, mulai dari mengumpulkan data, merancang tampilan video,
hingga mengedit video menggunakan software. Hasil akhir dari penelitian ini
diharapkan dapat menjadi sarana promosi yang efektif bagi sekolah.
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PENDAHULUAN

Perkembangan teknologi saat ini telah membawa dampak signifikan dalam berbagai aspek
kehidupan, termasuk pendidikan (Putri, 2016). SMKN 3 Kota Solok, sebagai salah satu
Sekolah Menengah Kejuruan di Kota Solok, ikut merasakan manfaat dari kemajuan teknologi
tersebut. Meskipun sekolah ini sudah memiliki prasarana yang mendukung pembelajaran
Program Keahlian Kuliner, Perhotelan, dan Busana, serta prestasi akademik dan non-akademik
yang cukup membanggakan, metode promosi sekolah masih terbatas pada penggunaan media

sosial seperti WhatsApp dan Instagram (Anwar, 2023).
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SMKN 3 Kota Solok memiliki berbagai fasilitas unggulan di setiap program keahliannya.
Program Kuliner, Perhotelan, dan Busana dilengkapi dengan peralatan modern dan lingkungan
praktik yang mendukung pengembangan keterampilan siswa. Selain itu, sekolah ini telah
menjalin kerjasama dengan berbagai hotel, toko kue, dan butik ternama untuk meningkatkan
pengalaman dan keterampilan siswa melalui program magang. Hal ini bertujuan untuk
mempersiapkan lulusan agar siap bersaing di dunia kerja (Putra et al., 2021). Namun, meskipun
fasilitas dan kualitas pembelajaran di SMKN 3 Kota Solok sudah memadai, promosi sekolah
terhadap calon siswa baru masih kurang optimal. Informasi tentang sekolah belum disajikan
secara komprehensif dan menarik, sehingga sulit dijangkau oleh calon siswa maupun orang
tua. Oleh karena itu, diperlukan media promosi yang lebih efektif untuk meningkatkan daya
tarik sekolah di mata publik.

Sebagai solusi, penelitian ini bertujuan untuk merancang company profile SMKN 3 Kota
Solok menggunakan Macromedia Director. Teknologi ini memiliki kemampuan untuk
menggabungkan berbagai media seperti teks, gambar, audio, dan video, yang dapat menyajikan
informasi secara menarik dan interaktif. Selain itu, penggunaan animasi dalam Macromedia
Director memungkinkan Company Profile menjadi lebih dinamis dan profesional, sehingga
mampu menarik perhatian lebih banyak calon siswa. Dengan perancangan Company Profile
ini, diharapkan SMKN 3 Kota Solok dapat memanfaatkan teknologi secara lebih optimal dalam
promosi sekolah. Media promosi yang interaktif dan informatif diharapkan tidak hanya
memperluas jangkauan informasi tentang sekolah, tetapi juga meningkatkan minat calon siswa
baru serta memperkuat citra sekolah di mata publik dan mitra potensial (Nathalia, 2015;
Thabrani, 2023; Dewo et al., 2019).
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Gambar 1. Skema Metode Perancangan
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Gambar 3. Flowchart Menu
Gambar 3. 3 Merupakan flowchart menu utama pada video Company Profile SMK Negeri
3 Kota Solok

HASIL DAN DISKUSI
Halaman intro

Halaman intro merupakan halaman awal dalam video Company Profile.

\ SMK N3 KOTA Sﬁf.OK

SMK PUSA T KE UNGGULAN, i

Gambar 4. Tampilan Intro

Halaman Menu Utama
Halaman menu utama merupakan halaman yang memuat menu-menu dan mana berisi

sub-menu dari video Company Profile.
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Gambar 5. Tampilan Menu Utama

KESIMPULAN

Berdasarkan hasil penelitian d atas, dapat sisimpulkan bahwa dengan adanya Company
Profile pada SMK Negeri 3 Kota Solok, diharapkan bisa membantu pihak sekolah dalam
mempromosikan SMKN 3 Kota Solok agar minat calon siswa meningkat. Dengan adanya
Company Profile pada SMKN 3 Kota Solok, bisa membantu calon siswa baru untuk

mendapatkan informasi yang berhubungan dengan SMK Negeri 3 Kota Solok
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