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Article History Abstract. This study aims to develop poster media on the material of adab buying
and selling online in class X MA Darul Ulum. The research method used is
Received: 07-12-2024 Research and Development (R&D) with data collection techniques through
observation, questionnaires / surveys, interviews, and documentation. The
Revision: 20-12-2024 research subjects were class X students totaling 27 people. The results showed
that the use of poster media in learning figh buying and selling material at MA
Accepted: 28-12-2024 Darul Ulum Palangka Raya was in the very effective category. This can be seen
from two indicators, namely: (1) The effectiveness of poster learning media
Published: 01-01-2025 obtained a percentage of 72%, and (2) The effectiveness of buying and selling

material obtained a percentage of 72%. Thus, it can be concluded that the use of
poster media in learning figh buying and selling material at MA Darul Ulum
Palangka Raya is very effective.
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Abstrak. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media poster pada materi
adab jual beli online di kelas X MA Darul Ulum. Metode penelitian yang
digunakan adalah Research and Development (R&D) dengan teknik pengumpulan
data melalui observasi, kuesioner/angket, wawancara, dan dokumentasi. Subjek
penelitian adalah siswa kelas X yang berjumlah 27 orang dengan melakukan
observasi, kuesioner/angket, dan wawancara. Hasil penelitian menunjukkan
bahwa penggunaan media poster pada pembelajaran figih materi jual beli di MA
Darul Ulum Palangka Raya berada pada kategori sangat efektif. Hal ini dapat
dilihat dari dua indikator, vyaitu: Efektivitas media pembelajaran poster
memperoleh persentase sebesar 72%, dan efektivitas materi jual beli memperoleh
persentase sebesar 72%. Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa penggunaan
media poster pada pembelajaran figih materi jual beli di MA Darul Ulum Palangka
Raya berjalan dengan sangat efektif.
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PENDAHULUAN

Pendidikan mengalami transformasi yang signifikan dalam era digital saat ini, terutama
dalam metode pengajaran yang mengintegrasikan teknologi dan media pembelajaran. Salah
satu media yang efektif dalam menyampaikan informasi dan meningkatkan pemahaman siswa
adalah poster. Penggunaan media poster dalam pembelajaran adab jual beli online di kelas X

MA Darul Ulum menjadi sangat relevan, mengingat pentingnya pemahaman etika dan norma
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dalam transaksi digital yang semakin marak. Poster sebagai media visual dapat menyampaikan
pesan dengan jelas dan menarik, sehingga dapat meningkatkan minat dan motivasi belajar
siswa (Lestari, 2023).

Poster tidak hanya berfungsi sebagai alat penyampaian informasi, tetapi juga dapat
berfungsi sebagai alat untuk memicu diskusi dan interaksi di antara siswa. Dalam konteks
pembelajaran adab jual beli online, poster dapat digunakan untuk menampilkan prinsip-prinsip
dasar etika dalam bertransaksi, seperti kejujuran, transparansi, dan tanggung jawab. Hal ini
sejalan dengan penelitian yang menunjukkan bahwa media pembelajaran yang tepat dapat
meningkatkan hasil belajar siswa (Kusumawardani et al., 2018). Dengan menggunakan poster,
siswa dapat lebih mudah memahami dan mengingat informasi yang disampaikan, karena poster
menggabungkan teks dan gambar yang menarik perhatian. Selain itu, penggunaan media poster
dalam pembelajaran juga dapat meningkatkan keterlibatan siswa. Ketika siswa terlibat dalam
proses pembuatan poster, mereka tidak hanya belajar tentang adab jual beli online, tetapi juga
mengembangkan keterampilan kreatif dan kolaboratif. Penelitian menunjukkan bahwa
keterlibatan aktif siswa dalam pembelajaran dapat meningkatkan pemahaman dan retensi
informasi (Widianto, 2021). Dengan demikian, poster tidak hanya berfungsi sebagai media
penyampaian informasi, tetapi juga sebagai alat untuk mengembangkan keterampilan sosial
dan kolaboratif siswa.

Konteks pembelajaran adab jual beli online, pentingnya pemahaman etika dan norma
dalam transaksi digital tidak dapat diabaikan. Dengan meningkatnya penggunaan platform e-
commerce, siswa perlu dibekali dengan pengetahuan yang memadai tentang bagaimana
bertransaksi secara etis dan bertanggung jawab. Poster dapat digunakan untuk menyoroti
berbagai aspek penting dari adab jual beli online, seperti cara berkomunikasi yang baik dengan
penjual atau pembeli, serta cara menghindari penipuan dalam transaksi online (Djonnaidi et al.,
2021). Hal ini menunjukkan bahwa poster dapat berfungsi sebagai panduan praktis bagi siswa
dalam menghadapi tantangan di dunia digital. Penggunaan media poster dalam pembelajaran
juga dapat disesuaikan dengan konteks lokal dan budaya siswa. Dengan melibatkan siswa
dalam proses pembuatan poster, mereka dapat mengekspresikan pemahaman mereka tentang
adab jual beli online dengan cara yang relevan dan bermakna bagi mereka. Penelitian
menunjukkan bahwa media pembelajaran yang kontekstual dapat meningkatkan motivasi dan
minat belajar siswa (Nurrita, 2018). Oleh karena itu, poster yang dibuat oleh siswa dapat
mencerminkan nilai-nilai dan norma yang berlaku di masyarakat mereka. Poster juga dapat
digunakan sebagai alat evaluasi dalam pembelajaran. Dengan meminta siswa untuk membuat

poster tentang adab jual beli online, guru dapat menilai pemahaman siswa terhadap materi yang



Aspiani & Kastalani, Keperluan Media Poster pada Materi Adab Jual Beli Online ... 79

telah diajarkan. Hal ini sejalan dengan pendekatan pembelajaran berbasis proyek yang
menekankan pada keterampilan berpikir kritis dan kreatif siswa (Mahbuddin, 2020). Dengan
demikian, poster tidak hanya berfungsi sebagai media penyampaian informasi, tetapi juga
sebagai alat untuk mengevaluasi hasil belajar siswa.

Penggunaan poster dalam pembelajaran adab jual beli online di kelas X MA Darul Ulum
perlu didukung oleh strategi pengajaran yang tepat. Guru perlu merancang kegiatan yang
memungkinkan siswa untuk berkolaborasi dalam membuat poster, serta memberikan umpan
balik yang konstruktif. Penelitian menunjukkan bahwa umpan balik yang baik dapat
meningkatkan motivasi dan hasil belajar siswa (Magdalena et al., 2018). Oleh karena itu, guru
perlu menciptakan lingkungan belajar yang mendukung dan memfasilitasi siswa dalam proses
pembelajaran. Setiap anggota masyarakat melakukan jual beli, atau bisnis. Tapi tidak semua
orang muslim melakukan jual beli yang benar menurut hukum Islam; beberapa orang juga tidak
tahu tentang ketentuan hukum Islam tentang bisnis dan jual beli. Interaksi sosial seperti jual
beli didasarkan pada syarat dan rukun. Setelah kedua belah pihak mencapai kesepakatan, jual
beli didefinisikan sebagai "al-bai", "al-tijarah™, dan "al-mubadalah”. Pada dasarnya, jual beli
adalah perjanjian tukar menukar barang atau benda yang menguntungkan pengguna (Susiawati,
2017).

Penggunaan media poster dalam pembelajaran adab jual beli online di kelas X MA Darul
Ulum sangat diperlukan. Poster tidak hanya berfungsi sebagai alat penyampaian informasi,
tetapi juga sebagai alat untuk meningkatkan keterlibatan siswa, mengembangkan keterampilan
sosial, dan mengevaluasi hasil belajar. Oleh karena itu, penting bagi pendidik untuk
memanfaatkan media poster secara optimal dalam proses pembelajaran. Akhirnya, penelitian
lebih lanjut tentang efektivitas penggunaan media poster dalam konteks pembelajaran adab jual
beli online perlu dilakukan. Hal ini penting untuk mengetahui dampak penggunaan poster
terhadap pemahaman dan sikap siswa terhadap etika dalam transaksi digital. Dengan demikian,
penggunaan media poster dapat terus ditingkatkan dan disesuaikan dengan kebutuhan siswa di
era digital ini (Sumarsih, 2018).

METODE

Penelitian ini menggunakan pendekatan R&D (Research and Development). Penelitian
R&D adalah aktivitas riset dasar untuk mendapatkan informasi kebutuhan pengguna (needs
assessment), kemudian dilanjutkan kegiatan pengembangan (development) untuk
menghasilkan produk dan menguji keefektifan produl tersebut. Dalam penelitian ini

menggunakan pendekatan R&D karena dalam penelitian ini akan menghasilkan produk yang
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berupa media pembelajaran poster mata pelajaran Figih. Borg dan Gall mengungkapkan ada
10 langkah dalam proses penelitian pengembangan, namun dalam Tim Puslitjaknov (2008: 11),
prosedur penelitian pengembangan menurut Borg dan Gall dapat dilakukan dengan lebih
sederhana melibatkan 5 langkah utama, yaitu: (1) Melakukan analisis produk yang akan
dikembangkan, (2) Mengembangkan produk awal, (3) Validasi ahli dan revisi, (4) Uji coba
lapangan skala kecil dan revisi produk, (5) Uji coba lapangan skala besar dan produk akhir.

tersebut dapat digambarkan sebagai berikut :

Analisis Kebutuhan Produk

Pengembangan Produk Awal

Uji Validasi Ahli

Revisi Produk Awal

\
Uji Coba Skala Kecil <

Revisi Produk Akhir

Uji Coba Skala Besar

Gambar 1. Langkah-langkah prosedur pengembangan

Instrumen yang digunakan dalam penelitian penggunaan media poster terhadap minat
membaca siswa kelas X ini dengan kuesioner/angket dan hasil wawancara. Responden Pokhrel
(2024) yang diambil untuk penelitian yaitu 27 siswa. Teknik pengumpulan data merupakan
aspek krusial dalam setiap penelitian, karena metode yang tepat akan mempengaruhi validitas
dan reliabilitas hasil penelitian. Berbagai teknik pengumpulan data dapat digunakan tergantung
pada tujuan dan jenis penelitian yang dilakukan. Beberapa teknik yang umum digunakan dalam
penelitian meliputi observasi, wawancara, dan kuesioner.
= Observasi; observasi adalah teknik pengumpulan data yang melibatkan pengamatan

langsung terhadap objek atau fenomena yang sedang diteliti. Dalam penelitian yang
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dilakukan oleh Hanafiah et al., (2022) observasi digunakan untuk memahami bentuk dan
penyebab learning loss di sekolah menengah atas.

= Kuesioner/angket; kuesioner atau angket adalah metode yang sering digunakan untuk
mengumpulkan data kuantitatif. Sanjiwani et al., (2022) menggunakan kuesioner untuk
mengumpulkan data tentang efektivitas media permainan dalam pembelajaran. Teknik ini
memungkinkan peneliti untuk mengumpulkan data dari banyak responden secara efisien.

= Wawancara; wawancara adalah teknik lain yang sering digunakan, di mana peneliti
berinteraksi langsung dengan responden untuk mengumpulkan informasi. Menggunakan
wawancara untuk mengumpulkan data mengenai implementasi filantropi Islam dalam
lembaga pendidikan (Azizah & Nafi’ah, 2022). Teknik ini memungkinkan peneliti untuk
mendapatkan perspektif yang lebih kaya dan mendalam dari narasumber. Selain itu, dalam
penelitian oleh Mufida et al., (2023) wawancara juga digunakan untuk memahami pengaruh
metode pembelajaran terhadap minat belajar siswa.

Penelitian ini dilakukan di MA Darul Ulum Palangka Raya, produk yang dilakukan dalam
penelitian ini adalah media pembelajaran poster pada mata pelajaran figih dengan materi jual
beli pada kelas X dengan berjumlah 27 siswa, setelah dilakukannya observasi,
kuesioner/angket, dan wawancara. Peneliti mendapatkan hasil yang baik pada pengembangan
media poster dengan hasil 18 orang yang menyukai media poster dan 18 orang yang menyukai
materi jual beli pada mata pelajaran figih. Analisis data untuk mengetahui efektivitasnya
pembelajaran dengan menggunakan media poster pada mata pelajaran figih dengan materi jual

beli melalui rumus presentase.

HASIL

Hasil penelitian menunjukkan bahwa pembelajaran figih tentang jual beli dengan metode
praktik sangat efektif karena terdapat dua tahapan yang harus dipenuhi: tahap efektivitas media
dan materi jual beli. Tahapan-tahapan ini didukung oleh komponen penting seperti lingkungan
akademik sekolah, budayanya, observasi, koneksi, kesimpulan, komunikasi, dan
kesinambungan antara mata pelajaran dan materi.

Media pembelajaran yang efektif diperlukan untuk keberhasilan belajar. Adanya media
akan meningkatkan nilai proses belajar mengajar. Diharapkan beberapa hasil positif dari
penggunaan poster, seperti proses pembelajaran yang lebih baik, lebih banyak umpan balik
tentang proses pembelajaran, dan hasil yang optimal. Media juga membuat pelajaran lebih

menarik dan mendorong siswa untuk berpartisipasi lebih aktif dalam kelas. Penggunaan media
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yang tepat dapat membangun kepribadian siswa, meningkatkan keinginan mereka untuk
belajar, dan membantu mereka mencapai tujuan mereka. Seperti yang ditunjukkan dalam table
1.1 hasil analisis data, peneliti memperkuat temuan dari observasi dan wawancara. Selain itu,
poster yang digunakan untuk mengajar figih di MA Darul Ulum Palangka Raya terintegrasi
dengan baik, sehingga proses pembelajaran menjadi lebih menarik bagi siswa, yang mendorong
mereka untuk menjadi lebih aktif di kelas. Penggunaan media yang tepat dapat membangun
kepribadian siswa, meningkatkan keinginan mereka untuk belajar, mengatasi tantangan, dan
banyak lagi. Peneliti memperkuat hasil observasi dan wawancara, seperti yang ditunjukkan
dalam table 1.1, dari analisis data. Selain itu, poster yang digunakan untuk mengajar figih di
MA Darul Ulum Palangka Raya terintegrasi dengan baik, sehingga proses pembelajaran
berjalan dengan sangat baik. Efektivitas materi jual beli di MA Darul Ulum Palangka Raya,
seperti yang ditunjukkan oleh tabel 1.2. Hasil analisis data juga mendukung hasil penelitian.
Proses pembelajaran di MA Darul Ulum Palangka Raya sangat efektif karena materi jual beli
dijalin dengan baik.

DISKUSI

Penggunaan media poster dalam pembelajaran adab jual beli online di kelas X MA Darul
Ulum sangat penting untuk meningkatkan pemahaman siswa mengenai etika dan praktik yang
baik dalam transaksi digital. Media poster dapat menyajikan informasi secara visual yang
menarik dan mudah dipahami, sehingga siswa dapat lebih cepat menangkap konsep-konsep
yang diajarkan. Penelitian menunjukkan bahwa poster sebagai media pembelajaran dapat
meningkatkan kualitas belajar siswa, karena mampu menyajikan informasi dengan cara yang
lebih interaktif dan menarik (Harsono et al., 2019). Selain itu, poster juga dapat membantu
siswa dalam mengingat informasi penting, yang sangat diperlukan dalam memahami adab jual
beli online yang melibatkan banyak aspek, seperti kejujuran, tanggung jawab, dan etika dalam
bertransaksi (Djonnaidi et al., 2021).

Lebih lanjut, penggunaan poster infografis dalam konteks ini dapat menyajikan data dan
informasi kompleks dengan cara yang lebih sederhana dan mudah dicerna oleh siswa (Pertiwi
et al., 2023). Hal ini sangat relevan mengingat siswa di tingkat ini masih dalam tahap
pengembangan kemampuan berpikir kritis dan analitis. Poster yang dirancang dengan baik
dapat membantu siswa untuk lebih terlibat dalam proses belajar, serta mendorong mereka untuk
berdiskusi dan bertanya tentang materi yang disampaikan (Baiti & Zulkarnaen, 2022). Dengan
demikian, media poster tidak hanya berfungsi sebagai alat bantu visual, tetapi juga sebagai

pemicu interaksi dan diskusi di dalam kelas, yang merupakan elemen penting dalam
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pembelajaran aktif (Anindya et al., 2023). Dalam konteks pembelajaran adab jual beli online,
pentingnya media poster juga terlihat dari kemampuannya untuk menjelaskan konsep-konsep
yang mungkin abstrak menjadi lebih konkret dan aplikatif. Misalnya, poster dapat digunakan
untuk menggambarkan langkah-langkah dalam melakukan transaksi online yang sesuai dengan
adab, serta memberikan contoh situasi yang dapat terjadi dalam jual beli online (Nurhayati et
al., 2021). Dengan demikian, media poster dapat berkontribusi signifikan dalam meningkatkan
pemahaman siswa tentang pentingnya etika dalam transaksi digital, serta mempersiapkan
mereka untuk menjadi konsumen yang cerdas dan bertanggung jawab di era digital saat ini
(Anam et al., 2021).

KESIMPULAN

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan dapat disimpulkan bahwa efektivitas media
poster pada pembelajaran figih materi jual beli di MA Darul Ulum Palangka Raya berada pada
kategori sangat efektif dengan persentase sebesar 72%. Hal ini menunjukkan bahwa
penggunaan media poster dalam proses pembelajaran dapat membuat proses belajar mengajar
lebih menarik, kondusif, dan mencapai hasil yang optimal. Efektivitas materi jual beli dalam
pembelajaran figih di MA Darul Ulum Palangka Raya berada pada kategori sangat efektif
dengan persentase sebesar 72%. Hasil ini menunjukkan bahwa materi jual beli yang diajarkan
dengan menggunakan media poster dapat dipahami dengan baik oleh. Secara keseluruhan,
pelaksanaan pembelajaran menggunakan media poster pada materi jual beli dalam
pembelajaran figih di MA Darul Ulum Palangka Raya berada pada kategori sangat efektif. Hal
ini dibuktikan dengan hasil analisis data yang menunjukkan efektivitas media poster dan

efektivitas materi jual beli berada pada kategori sangat efektif.
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