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Abstract. This research aims to determine the feasibility and effectiveness of
Google Sites-Based Learning Media in the form of E-Books for the subject
"Economic Activities" in Class 4 Elementary School Social Sciences.
Furthermore, a validation test was carried out to ensure the usefulness and quality
of Google Sites-based learning media for students at the fourth grade level in
social studies. This research is development research that uses the ADDIE model
which consists of five stages, namely, analysis, design, development,
implementation and evaluation. As well as the research methods used through
interviews, confirmation, observation, which are outlined in qualitative data
analysis techniques in the form of reports to understand certain objects in the form
of E-Books, which are collected through the results of this method. This is
development research. This research intends to develop Web-based social studies
teaching materials (Google Sites) for fourth grade students that focus on
'Economic Activities' which will influence students to improve students' critical
thinking skills and digital literacy. Development of Google Sites-Based Learning
Media in the form of E-Books accompanied by validation testing as well as
analysis and mapping of test results.
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Abstrak. Penelitian ini bertujuan untuk menentukan kelayakan dan efektivitas
Media Pembelajaran Berbasis Google Sites dalam bentuk E-Book untuk mata
pelajaran "Kegiatan Ekonomi" pada Ilmu Sosial Kelas 4 Sekolah Dasar.
Selanjutnya, uji validasi dilakukan untuk memastikan kegunaan dan kualitas
media pembelajaran berbasis Google Sites bagi peserta didik ditingkat kelas empat
pada studi sosial. Penelitian ini adalah penelitian pengembangan yang
menggunakan model ADDIE yang terdiri dari lima tahap yaitu, analisis, desain,
pengembangan, implementasi, dan evaluasi. Serta dalam metode penelitian yang
digunakan melalui wawancara, konfirmasi, observasi, yang di tuangkan dalam
teknik analisi data kualitatif berbentuk laporan untuk memahami objek tertentu
berupa E-Book, yang dikumpulkan melalui hasil metode tersebut. Ini adalah
penelitian pengembangan. Penelitian ini bermaksud untuk mengembangkan bahan
ajar studi sosial berbasis Web (Google Sites) untuk peserta didik kelas empat yang
berfokus pada 'Kegiatan Ekonomi' yang akan mempengaruhi peserta didik
meningkatkan keterampilan berpikir kritis dan literasi digital peserta didik.
Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Google Sites berupa E-Book
disertai dengan pengujian secara validasi oleh serta analisis dan pemetaan hasil
tes.
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PENDAHULUAN

Abad ke-21 ditandai dengan semua aspek kehidupan yang terintegrasi dengan teknologi,
khususnya dalam bidang pendidikan. Ini memungkinkan guru untuk merencanakan pelajaran
dengan cara yang melampaui ekspektasi sebelumnya. Dengan demikian, mengembangkan
pembelajaran berdasarkan pendekatan technological pedagogical content knowledge dapat
menjadi solusi yang baik. TPACK atau Pengetahuan Pedagogis Konten Teknologi adalah
bentuk pengetahuan dan keterampilan yang perlu dimiliki seorang guru untuk
mengintegrasikan teknologi di kelas secara efektif (Ajizah & Huda, 2020).

Aktualisasi diri seseorang dalam hal pengetahuan, keterampilan, dan sikap juga berfungsi
untuk mencapai kompetensi yang diperlukan. Maka dari itu penelitian ini dilakukan karna
siswa sangat antusias dalam pembelajaran mata pelajaran llmu Pengetahuan Sosial materi
kegiatan ekonomi deangan media berbasis Google Sites berbentuk E-Book. Karna
permasalahan yang sering ditemui adalah pembelajaran Ilmu Pengetahuan sosial yang berisi
sejarah, keuangan, geografi para peserta didik hanya mendengarkan penjelasan dari guru saja
sehingga peserta didik menjadi bosan dan mengantuk. Pembelajaran pun menjadi tidak efektif.
Pembelajaran adalah suatu aktivitas yang melibatkan komunikasi antara guru dan pelajar.
Dalam proses penyampaian pesan atau informasi, ada beberapa sarana yang dapat
memfasilitasi kelancaran proses ini. Sarana yang kita maksud disebut media. Jadi dalam proses
mengajar dan belajar, media adalah alat yang digunakan oleh guru untuk menyampaikan
informasi kepada pelajar. E-Book salah satu media membuat guru interaktif guru dalam
menyuguhkan materi yang berbentuk variasi serta dapat peserta didik lebih mudah memahami
dari berbagai komponen yang ada di dalam E-Book seperti terdapat tayangan suara, video
pembelajaran yang menarik dan gambar yang bervariasi (Hanikah et al., 2022).

Pendidikan merupakan salah satu aspek penting dalam pembangunan suatu negara. Di era
digital seperti saat ini, penggunaan teknologi dalam proses pembelajaran menjadi semakin
penting. Google Sites merupakan salah satu platform yang dapat digunakan untuk
mengembangkan media pembelajaran berbasis teknologi. Dengan adanya Google Sites, guru
dapat membuat E-Book yang interaktif dan menarik untuk digunakan dalam pembelajaran. Di
Indonesia, mata pelajaran Ilmu Pengetahuan Sosial (IPS) merupakan salah satu mata pelajaran
yang diajarkan di Sekolah Dasar. Salah satu subtema dalam mata pelajaran IPS kelas 4 adalah
Kegiatan Ekonomi. Materi Kegiatan Ekonomi ini penting untuk dipelajari oleh siswa agar

mereka dapat memahami konsep dasar ekonomi sejak dini.
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Namun, dalam pelaksanaan materi pembelajaran Kegiatan Ekonomi, masih banyak
tantangan yang dihadapi oleh guru dan peserta didik. Beberapa tantangan tersebut antara lain
keterbatasan sumber belajar yang menarik dan interaktif, serta kurangnya media pembelajaran
yang dapat memfasilitasi pembelajaran secara efektif. Dalam konteks tersebut, pengembangan
media pembelajaran berbasis Google Sites berbentuk E-Book materi Kegiatan Ekonomi mata
pelajaran IPS kelas 4 Sekolah Dasar menjadi relevan untuk dilakukan. Dengan adanya media
pembelajaran ini, diharapkan dapat membantu guru dalam menyampaikan materi dengan cara
yang lebih menarik dan interaktif, serta dapat meningkatkan minat dan pemahaman siswa
terhadap materi Kegiatan Ekonomi.

Penelitian terdahulu menunjukkan bahwa penggunaan media pembelajaran berbasis
teknologi, seperti E-Book, dapat meningkatkan minat belajar dan pemahaman peserta didik
terhadap materi pelajaran. Penggunaan E-Book dalam pembelajaran dapat meningkatkan
motivasi belajar peserta didik dan membantu mereka untuk memahami konsep-konsep yang
sulit. Masa sekarang adalah memasuki Era digital, kehidupan manusia tidak lepas dari peran
teknologi. Kemajuan teknologi merupakan salah satu bukti keberhasilan manusia dalam
mencari keefektivan dan efisiensi dalam kehidupan (Zulaikah et al., 2024). Teori
Konstruktivisme menyatakan bahwa peserta didik akan lebih aktif dalam pembelajaran apabila
mereka terlibat secara langsung dalam proses pembelajaran dan memiliki kontrol atas
pembelajaran mereka sendiri. Dengan menggunakan media E-Book, peserta didik dapat belajar

secara mandiri dan lebih interaktif (Suryana et al., 2022).

METODE

Penelitian ini dikategorikan sebagai penelitian pengembangan media. Penelitian
pengembangan media adalah jenis penelitian di mana tujuannya adalah untuk memudahkan
pembelajaran tercapai pada tujuan pembelajaran. Pada penelitian ini peneliti mengembangkan
media pembelajaran dalam mata pelajaran IPS materi kegiatan ekonomi pada sekolah dasar
kelas 4. Model pengembangan untuk penelitian ini adalah ADDIE, yang berarti Analisis,
Desain, Pengembangan, Implementasi, Evaluasi. Dalam pembelajaran ini, media pembelajaran
mata pelajaran IPS berbasis Google Sites untuk peserta didik kelas 4 dikembangkan dengan
topik "Kegiatan Ekonomi" dengan tujuan agar peserta didik tidak bosan dengan pembelajaran
IPS yang pada umumnya peserta didik hanya mendengarkan ceramah dari guru dengan media
pengembangan berbentuk E-Book ini peserta didik lebih tertarik dengan mata pelajaran ips
materi kegiatan ekonomi tersebut dan juga bisa meningkatkan berpikir kritis dan literasi digital

peserta didik. Metode pengumpulan data dilakukan melalui interview, konfirmasi, observasi,
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kuesioner, serta pengujian dicobakan oleh guru dan seseorang yang memiliki kompetensi
terhadap materi kegiatan ekonomi mata pelajaran ilmu pengetahuan sosial. Untuk itu peserta
didik lebih kreatif dalam semua mata pelajaran yang diajarkan oleh guru, dalam bentuk
implementasi.

Panduan interview yang diberikan terhadap guru kepada peserta didik bertujuan untuk
kebutuhan peserta didik dalam melakukan pembelajaran. Guru menginterogasi yang mencakup
dalam silabus pembelajaran yang telah berdasarkan sarana dan prasarana dalam sekolah,
silabus sangat membantu keadaan sekolah untuk mengembangkan metode pembelajaran
berbasis Google Sites. Google sites merupakan salah satu metode pembelajaran yang menjadi
target uji yang sangat valid untuk guru dan seseorang yang memiliki kompetensi terhadap
materi kegiatan ekonomi mata pelajaran IPS. Pengembangan media pembelajaran berbasis web
ini menggunakan model ADDIE yang merupakan salah satu model pengembangan yang

sistematis (Firmansyah et al., 2023).

HASIL DAN DISKUSI

Dalam penerapan media pembelajaran berbentuk Google Sites yang dikemas dalam bentuk
E-Book. Terkait pembelajaran yang hanya ceramah dan sedikit sekali partisipasi aktif dari
peserta didik. Hal itu dapat mengakibatkan peserta didik bosan dan tidak tertarik saat proses
belajar mengajar sehingga peserta didik menjadi kurang termotivasi dalam proses belajar
mengajar. Hal tersebut mengakibatkan dampak negatif terhadap mutu belajar peserta didik
serta dalam mencapai tujuan pembelajaran. Dalam proses belajar mengajar yang bersifat hanya
monoton dapat mengakibatkan peserta didik bosan selama belajar dalam kelas. Pada saat proses
belajar mengajar peserta didik hanya bisa mendengarkan saja serta menyimak penjelasan dari
guru dan jika ada poin penting mencatat di buku tulis. Sedangkan, keterlibatan aktif guru
dengan peserta didik begitupun sebaliknya dalam proses belajar mengajar dapat berdampak
pada tingkat pengetahuan terhadap mata pelajaran. Maka salah satu faktor penyebab mungkin
dapat dari sisi media pembelajaran yang kurang inovatif harus disesuaikan dengan karakteristik
peserta didik juga kondisi kelas, oleh karna itu guru perlu mengembangkan media
pembelajaran agar materi yang nantinya di sampaikan tidak terkesan monoton. Di era saat ini
apa lagi di era digital pendidik perlu untuk melakukan pelatihan dan menjadi guru yang melek
teknologi informasi dan komunikasi. Penggunaan E-book dapat meningkatkann partisipasi
peserta didik, karna media dilengkapi dengan gambar, game, soal evaluasi, video, dan animasi
yang menarik sehingga dapat menumbuhkan minat peserta didik. Strategi pembelajaran,

penggunaan bahan ajar yang tepat, refleksi, dan guru yang mempunyai keterampilan yang
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bagus dapat mengurangi dalam kejenuhan belajar dikelas serta menumbuhkan motivasi belajar
peserta didik
Tabel 1. Bentuk Media E-Book Kegiatan Ekonomi
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Setelah media selesai dikembangkan langkah selanjutnya adalah menginformasikan
apakah media yang digunakan layak serta efisien tidak dengan materi yang diajarkan.
Pengujian dilakukan dengan lembar yang berisi petunjuk untuk menilai suatu pembelajaran
yang berupa angket yang dapat mengukur penilaian bersamaan dengan E-Book yang akan
diimplementasikan oleh guru.

Tabel 2. Hasil dari Media E-Book yang Sudah dicobakan oleh Guru

Bagian Persentase (%0) Hasil
Kualitas Tampilan Serta Tampilan 87% Sangat Layak dan Efisien
Menguji Komponen 85% Layak
Rata-rata 82% Sangat Layak dan Efisien

Berdasarkan dari hasil media E-Book yang sudah dicobakan oleh guru, terdapat 2 kriteria
yang digunakan untuk penilaian. Bagian kualitas bentuk serta tampilan yang memperoleh
persentase 87% dideskripsikan dalam hasil sangat layak dan efisien. Sedangkan bagian
menguji komponen memperoleh persentase 85% sehingga masuk dalam hasil layak. Rata-rata
persentansenya adalah dari hasil media E-Book yang sudah dicobakan oleh guru adalah 82%,
dapat disimpulkan hasil dari bagian media diatas termasuk ke dalam kategori sangat layak dan

efisien.
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Tabel 3. Hasil dari Media E-Book yang Sudah dicobakan oleh Seseorang yang Memiliki
Kompetensi Terhadap Materi Kegiatan Ekonomi Mata Pelajaran Ilmu Pengetahuan Sosial.

Bagian Persentase (%) Hasil
Kelayakan Isi Materi dengan Tujuan 85% Layak
Pembelajaran
Kelayakan Penyampaian Materi 77% Layak
Kebahasaan dan Kosa Kata 86% Sangat Layak dan Efisien
Rata-rata 80% Layak

Berdasarkan dari hasil media E- Book yang sudah dicobakan oleh seseorang yang
memiliki kompetensi terhadap materi kegiatan Ekonomi mata pelajaran Ilmu Pengetahuan
Sosial diatas, ada 3 bagian yang digunakan untuk penilaian. Bagian yang pertama kelayakan
isi materi dengan tujuan pembelajaran yaitu mendapatkan persentase 85% hasilnya termasuk
layak. Selanjutnya bagian kelayakan penyampaian materi mendapatkan persentase 77%
hasilnya termasuk layak, dan bagian yang terakhir yaitu kebahasaan dan Kosa Kata
mendapatkan persentase 86% dengan hasil yang sangat layak dan efisien. Maka rata-rata
persentase hasil media E-Book yang sudah dicobakan oleh seseorang yang memiliki
kompetensi terhadap materi kegiatan Ekonomi mata pelajaran llmu Pengetahuan Sosial
memperoleh nilai 80%, sehingga dapat disimpulkan kembali berdasarkan bagian media diatas
termasuk ke dalam kategori layak.

Kelebihan media pembelajaran Google Sites yang dikembangkan pada penelitian ini
terletak pada tampilan yang dikembangkan secara menarik dengan memperhatikan warna dan
background yang menarik, dimana membuat peserta didik semakin tertariik dalam
menggunakan media. Media pembelajaran Google Sites ini juga media yang memiliki aspek
dengan menyesuaikan gaya belajar siswa secara auditori, visual, dan Kinestetik. Selain itu,
media pembelajaran Google Sites ini bersifat praktis, dimana bisa digunakan dengan teknologi
berupa smartphone yang dapat digunakan dimana saja dan kapan saja, di balik kelebihan dari
media yang dikembangkan, media pembelajaran Web Google Sites ini juga memiliki
kekurangan yaitu media hanya bisa digunakan saat diakses dengan internet yang aktif kuota
datanya, sehingga apabila tidak terdapat kuota data, maka media pembelajaran ini tidak dapat

digunakan.
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KESIMPULAN

Bedasarkan dari hasil yang Kita teliti, media pengembangan berbasis Google Sites pada
mata pelajaran IPS kelas 4 Sekolah Dasar ini merupakan pengembangan dari hasil berupa E-
Book dalam sebuah media pembelajaran. Sehingga peserta didik tertarik terkait media
pembelajaran Google Sites yang bisa meningkatkan gaya belajar peserta didik, jadi untuk itu
kesimpulan yang kita ambil adalah media pembelajaran Google Sites sangat layak untuk
diajarkan dalam Sekolah Dasar untuk saat ini.
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