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 Abstract. The purpose of this study was to measure the effectiveness of the open-

ended approach assisted by the Genially platform on students' mathematical 

problem-solving abilities. The research method used was quantitative with an 

experimental method. The design used was Quasi Experimental with a Non-
equivalent Pretest-Posttest Control Group Design. The sampling technique used was 

purposive sampling, with two classes divided into one experimental class of 36 

students who received the treatment and one control class of 36 students who did not 

receive the treatment. The total sample in this study was 72 students. The instruments 

used in the study were test questions (pretest & posttest) on mathematical problem-

solving skills and a questionnaire. The data analysis techniques used were the 

independent sample t-test, the Mann-Whitney U test, N-Gain analysis, and 

questionnaire processing. The analysis of initial ability showed a Sig. (2-tailed) value 

of 0.482 ≥ 0.05. Therefore, there was no significant difference in the initial 

mathematical problem-solving ability of the students. After both classes were given 

different treatments, the results showed Sig. (2-tailed) 0.000 ≤ 0.05, indicating a 
significant difference in problem-solving ability between the control class and the 

experimental class. The questionnaire results showed that the students gave positive 

responses and demonstrated high interest. The open-ended approach and the 

Genially platform are effectively used in mathematics learning to enhance students' 

mathematical problem-solving skills. 
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Abstrak. Tujuan penelitian ini untuk mengukur efektivitas pendekatan open-ended 

berbantuan platform Genially terhadap kemampuan pemecahan masalah matematis 

siswa. Metode penelitian yang digunakan yaitu kuantitatif dengan metode 
eksperimen. Desain yang digunakan yaitu Quasi Experimental dengan jenis Non-

equivalent Pretest-Posttest Control Grup Design. Teknik sampling yang digunakan 

adalah purposive sampling, dua kelas yang menjadi sampel dibagi menjadi satu kelas 

eksperimen yang mendapat perlakuan sebanyak 36 siswa, dan satu kelas kontrol yang 

tidak mendapat perlakuan sebanyak 36 siswa. Total sampel dalam penelitian ini 

sebanyak 72 orang siswa. Instrumen dalam penelitian yaitu soal tes (pretest & 

posttest) kemampuan pemecahan masalah matematis dan angket. Teknik analisis data 

yang digunakan yaitu uji independent sample t-test, uji mann-whitney u, analisis N-

Gain dan pengolahan angket. Analisis kemampuan awal menunjukkan nilai 

𝑆𝑖𝑔. (2 − 𝑡𝑎𝑖𝑙𝑒𝑑) 0,482 ≥ 0,05. Maka, tidak ada perbedaan yang signifikan untuk 

kemampuan awal pemecahan masalah matematis siswa. Setelah kedua kelas 

diberikan treatment yang berbeda, didapatkan hasil 𝑆𝑖𝑔. (2 − 𝑡𝑎𝑖𝑙𝑒𝑑) 0.000 ≤
 0,05, maka terdapat perbedaan kemampuan pemecahan masalah yang signifikan 

antara kelas kontrol dan kelas eksperimen. Hasil angket menujukkan bahwa siswa 

memberikan respon yang positif dan minat yang tinggi. Pendekatan open-ended dan 

platform Genially efektif digunakan pada pembelajaran matematika untuk 

meningkatkan kemampuan pemecahan masalah matematis. 
 

Kata Kunci: Matematika, Open-ended, Genially, Kemampuan Pemecahan 

Masalah 
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PENDAHULUAN  

Pendidikan matematika tidak dibatasi hanya pada pengembangan kecepatan kemampuan 

berhitung, namun menekankan pada kemampuan pemecahan masalah dari hasil berpikir kritis 

siswa. Tujuan lain dalam kegiatan pembelajaran matematika yaitu untuk meningkatkan 

keterampilan siswa dalam berpikir secara logis, kritis dan terstruktur (Novitasari dkk., 2022). 

Pemecahan masalah merupakan langkah awal siswa dalam menemukan sebuah konsep, ide, 

atau gagasan untuk mengembangkan keterampilan mereka. Sama hal nya seperti yang 

dikatakan oleh Marzuqi dkk., (2023) keterampilan yang dibutuhkan siswa adalah kemampuan 

pemecahan masalah. 

Pendekatan open-ended yaitu salah satu cara dalam pembelajaran yang dapat memberi 

kesempatan pada siswa untuk menemukan strategi penyelesaian dari permasalahan yang diberi 

(Mulyawan dkk., 2023). Hal tersebut didukung oleh Hasibuan dkk., (2023) yang mengatakan 

bahwa dari sekian banyak model pembelajaran atau strategi pembelajaran yang efektif untuk 

meningkatkan keterampilan siswa dalam memecahkan masalah matematika adalah melalui 

penerapan pendekatan open-ended. Pendekatan pembelajaran yang bersifat terbuka ini juga 

dapat membantu siswa dalam menyelesaikan permasalahan secara kreatif karena memiliki 

banyak jawaban yang benar (Ali dkk., 2021). Tujuan utama dari pendekatan open-ended ini 

adalah memberi peluang pada siswa untuk dapat meningkatkan kemampuan dalam mencari ide 

mereka sendiri ketika menghadapi permasalahan (Ulinnuha dkk., 2021). Dengan kata lain, 

pendekatan open-ended merupakan strategi kegiatan belajar mengajar dalam mata pelajaran 

matematika yang mendorong siswa dalam mengeksplor berbagai strategi penyelesaian. 

Penggunaan media pembelajaran dalam proses belajar matematika terbukti efektif karena 

dapat meningkatkan prestasi belajar, memperkuat kemampuannya dalam pe inyeileisaian masalah 

mateimatis, meirangsang kreiativitas dan meiningkatkan minat siswa dalam proseis keigiatan 

beilajar meingajar (Inayahtur Rahma dkk., 2023). Platform Geinially meirupakan meidia inteiraktif 

beirbasis digital yang dapat me indukung peinyampaian mateiri seicara visual, meinarik, dan 

partisipatif seihingga meimiliki poteinsi untuk meinambah keiteirlibatan siswa ke itika 

peimbeilajaran. Geinially adalah salah satu me idia peimbeilajaran inteiraktif yang meinyeidiakan 

beirbagai fitur se ipeirti peirseintasi, videio eidukasi, gameis eidukatif, kuis, dan be irbagai macam 

bahan ajar inte iraktif yang lain (Fatma & Ichsan, 2022). Tujuannya adalah untuk me imbangun 

suasana dalam prose is peimbeilajaran yang aktif, me inarik, dan tidak monoton. 

Peirmasalahan yang se iring dihadapi ole ih siswa yaitu keitika meinyeileisaikan soal-soal yang 

meingukur keimampuan peimeicahan masalah mate imatis siswa. Ke isulitan teirseibut meirupakan 

salah satu dampak dari pe imbeilajaran yang beirsifat proseidural dan hanya beirorieintasi pada satu 
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jawaban yang be inar. Hasil PISA (Programmei for Inteirnational Stude int Asseissmeint) Indoneisia 

pada tahun 2018, Indone isia meindapatkan rata-rata 379 poin dari hasil rata-rata pada skor 

OECD 487 poin. PISA tahun 2022 hasilnya justru me ingalami peinurunan yang hanya 

meindapatkan 366 poin dibandingkan deingan neigara OECD deingan rata-rata 472 poin (OECD, 

2022). 

Pada tanggal 13 Januari 2025 pe ineiliti teilah meilaksanakan studi pe indahuluan dengan 

memberikan soal tes untuk meineimukan peirmasalahan yang dialami ole ih siswa. Tes yang 

diberikan dengan indikator-indikator kemampuan pemecahan masalah.  

 

Gambar 1 Jawaban Siswa 
 

Berdasarkan pada Gambar 1 dapat dilihat bahwa siswa masih keibingungan dalam 

meimahami peirtanyaan dalam soal yang disajikan. Se ihingga siswa beilum mampu untuk 

meilanjutkan tahap beirikutnya dalam peimeicahan masalah, teirutama dalam indikator deivising a 

plan atau reincana peinyeileisaian. Siswa hanya bisa mengerjakan satu dari beberapa jawaban 

yang mungkin, maka siswa akan kebingungan untuk dapat menyelesaikan permasalahan sesuai 

rencana yang telah dibuat, siswa juga akan kesulitan dalam memahami dan memeriksa kembali 

jawaban yang telah dikerjakan. Maka dari itu, siswa be ilum dapat meimeicahkan masalah seisuai 

strateigi yang teilah dibuat. Seihingga siswa tidak me indapatkan hasil yang be inar dari 

peinyeileisaian masalah te irseibut. 

Hasil wawancara yang telah dilakukan deingan guru mate imatika MTsN 7 Kuningan, 

didapat kesimpulan bahwa peimbeilajaran masih didominasi ole ih guru, seimeintara siswa 

ceindeirung kurang aktif.  Siswa hanya me ineirima mateiri dari guru tanpa adanya usaha untuk 

meineimukan seindiri mateiri yang akan atau yang se idang dipeilajari. Kurangnya ragam me itodei 

peimbeilajaran yang dite irapkan oleih guru dan dan tidak digunakannya me idia peimbeilajaran 
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beirbasis teiknologi juga meinyeibabkan motivasi dan ke iteirlibatan siswa dalam pe imbeilajaran 

meinjadi reindah. Peinggunaan teiknologi dan strateigi yang teipat akan meiningkatkan hasil beilajar 

yang optimal (Mariana dkk., 2024). Peinggunaan teiknologi dalam pe imbeilajaran mateimatika 

dapat meimbantu teircapainya tujuan peimbeilajaran yang diharapkan (Yuliardi & Andini, 2024). 

Untuk peningkatan eifeiktivitas peindeikatan opein-eindeid  dan keimampuan peimeicahan 

masalah siswa, maka dalam pe ineilitian yang akan dilaksanakan ini akan me ineirapkan meidia 

peimbeilajaran beirbasis teiknologi yang dapat me inarik peirhatian siswa keitika peimbeilajaran yaitu 

platform Geinially. Peinginteigrasian peindeikatan opein-eindeid dan peinggunaan meidia 

peimbeilajaran inteiraktif seipeirti platform Geinially, diharapkan dapat me inciptakan lingkungan 

beilajar yang leibih aktif, beireineirgi, dan peinuh seimangat. 

Peineilitian yang meineirapkan strateigi deingan meinggunakan peindeikatan opein-eindeid teilah 

banyak dikaji se irta diteirapkan dalam keigiatan beilajar meingajar. Namun, se ibagian beisar 

peineilitian teirseibut beilum meimadukan meidia peimbeilajaran dalam imple imeintasinya. Padahal, 

peinggunaan teiknologi inteiraktif beirpoteinsi meiningkatkan keiteirlibatan siswa dan me indukung 

proseis beirpikir kritis dalam me inyeileisaikan masalah. Pe ineilitian yang meingkaji antara inteigritas 

peindeikatan opein-eindeid yang meinggunakan platform Geinially untuk meimbantu meiningkatkan 

keimampuan peimeicahan masalah mate imatis siswa masih te irbatas, baik dalam je injang seikolah 

dasar maupun meineingah. 

Penelitian Asyari et al., (2024) menunjukkan bahwa peindeikatan opein-eindeid dapat 

meimbeiri dampak yang baik keipada siswa untuk meineimukan beirbagai solusi peinyeileisaian soal. 

Seidangkan dalam artike il Mariana, me injeilaskan bahwa peinggunaan meidia Geinially 

meinjadikan prose is peimbeilajaran jadi le ibih meinarik dan meinyeinangkan, kare ina siswa leibih 

aktif seihingga dapat meimotivasi siswa. Hasil pe ineilitiannya meinunjukkan adanya pe iningkatan 

yang signifikan pada hasil be ilajar siswa meilalui peinggunaan meidia peimbeilajaran beirbasis 

Geinially di SDN 101766 Bandar Se itia (Mariana dkk., 2024). Peineilitian yang dilakukan ini 

meirupakan suatu solusi yang dapat ditawarkan untuk me ingatasi keisulitan siswa dalam 

meimeicahkan peirmasalahan de ingan meinggabungkan antara peidagogik dan teiknologi. 

Peindeikatan opein-eindeid yang digabungkan de ingan meidia peimbeilajaran platform Geinially 

meirupakan suatu keisatuan dalam meinciptakan strateigi peimbeilajaran yang te ipat. Seilain itu, 

peineilitian ini meingeiksplorasi te intang bagaimana peindeikatan opein-eindeid ini dapat 

meimpeingaruhi atau meiningatkan keiteirampilan siswa dalam me imeicahkan masalah. 

Tujuan lainnya adalah untuk me ingamati apakah te irdapat peirbeidaan dan peirbeidaan 

peiningkatan keimampuan peimeicahan masalah antara siswa yang me ineirapkan peimbeilajaran 

deingan peindeikatan opein-eindeid beirbantuan platform Geinially deingan siswa yang 
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meinggunakan peimbeilajaran konveinsional. Seilain itu, untuk me ingeitahui reispon dari siswa 

seiteilah diteirapkan proseis peimbeilajaran deingan peindeikatan yang beirsifat teirbuka (opein-eindeid) 

beirbantuan platform Geinially. 

 

METODE  

Meitodei peineilitian yang digunakan yaitu kuantitatif de ingan meitodei eikspeirimein. Peineilitian 

eikspeirimein adalah cara teirbaik untuk me inunjukkan seibab akibat (Leistari & Yudhaneigara, 

2017). Deisain yang dipilih dalam pe ineilitian ini yaitu Quasi Expeirimeintal deingan jeinis Non-

eiquivaleint Preiteist-Postteist Control Grup Deisign. Deisain ini teirdiri dari keilompok kontrol dan 

eiskpeirimein. Teiknik sampling yang digunakan dalam pe ineilitian ini adalah purposivei sampling, 

ialah peimilihan sampeil beirdasarkan krite iria teirteintu. Peineiliti meineitapkan keilas kontrol yaitu 

keilas VIII H sebanyak 36 orang siswa, dan keilas eikspeirimein yaitu keilas VIII E sebanyak 36 

orang siswa. Sehingga total sampel dalam penelitian ini sebanyak 72 orang siswa. Peineintuan 

keidua keilas teirseibut beirdasarkan peirtimbangan hasil wawancara beirsama guru mateimatika 

seirta hasil teis keimampuan awal di MTsN 7 Kuningan yang me inunjukkan masih reindahnya 

keimampuan peimeicahan masalah pada siswa. Pe ingumpulan data dilakukan me ilalui peimbeirian 

soal preiteist (teis awal), peimbeirian peirlakuan, postteist (teis akhir), dan angke it. Peimbeirian soal 

preiteist dan postteist keimampuan peimeicahan masalah mate imatis beirtujuan untuk meingukur 

peingaruh dari peirlakuan yang dibe irikan. Instrume in peineilitian meiliputi leimbar teis untuk 

meinilai keimampuan peimeicahan masalah mate imatis siswa se irta leimbar angkeit untuk 

meingeitahui reispon siswa. Validitas, re iliabilitas, daya peimbeida, dan tingkat keisukaran meinjadi 

uji instrumein yang digunakan untuk me ingeitahui kualitas instrume in yang digunakan. Analisis 

data teis dilakukan deingan uji prasyarat teirleibih dahulu yang me iliputi uji normalitas dan uji 

homogeinitas, untuk seilanjutnya diuji hipoteisisnya meinggunakan uji Indeipeindeint Samplei t-teist. 

Keimudian, untuk angke it reispon siswa meinggunakan angkeit dalam skala like irt. 

 

HASIL  

Peingujian Instrume in Peineilitian 

Beirdasar pada hasil analisis te irhadap instrumein/alat peineilitian yang teilah diujikan keipada 

siswa keilas IX C MTsN 7 Kuningan se ibanyak 36 reispondein, didapatkan hasil bahwa ke ieinam 

soal yang di ujikan me imeinuhi kriteiria validitas. Hasil uji re iliabilitas soal me impeiroleih skor 

0,425 deingan inteirpreitasi seidang. Uji daya peimbeida meinunjukkan bahwa ke ieinam soal 

meimeinuhi kriteiria cukup. Seilanjutnya, uji tingkat keisukaran soal teirdapat dua soal deingan 

katori mudah, dua soal te irgolong seidang, dan dua soal be irada pada tingkat keisukaran sulit. 
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Analisis Keimampuan Awal Pe imeicahan Masalah Mateimatis Siswa 

Analisis ini beirtujuan untuk me ingeitahui apakah teirdapat peirbeidaan keimampuan awal 

dalam peimeicahan masalah mate imatis antara siswa di keilas kontrol dan keilas eikspeirimein. Data 

yang dianalisis be irasal dari nilai pre iteist keidua keilompok teirseibut. Seibeilum meilakukan uji 

hipoteisis, data teirleibih dahulu harus me imeinuhi uji prasyarat analisis yaitu uji normalitas dan 

uji homogeinitas. Hasil uji normalitas kolom Shapiro-Wilk dikeilas eikspeirimein, didapatkan nilai 

signifikasi seibeisar 0,119. Kareina 0,119 >  0,05, didapat keisimpulan bahwa seibaran data pada 

hasil preiteist keilompok kontrol dan e ikspeirimein beirdistribusi normal. Se iteilah data dikeitahui 

beirdistribusi normal, maka dilanjutkan de ingan uji homogeinitas. Hasil uji homoge initas 

meinunjukkan bahwa nilai 𝑆𝑖𝑔. >  0.05 yaitu 0.308 >  0.05, seihingga dapat disimpulkan 

bahwa keidua data homoge in. Beirdasarkan hasil uji normalitas dan uji homoge initas dapat 

dikeitahui bahwa keidua data meimeinuhi uji prasyarat untuk se ilanjutnya dilakukan uji parame itrik 

Indeipeindeint samplei t-teist. Tabeil 1 beirikut ini meirupakan hasil peingujian hipoteisis yang 

dibantu deingan softwarei IBM SPSS. 

Tabeil 1 Hasil uji indeipeindeint samplei t-teist 

Variabeil Meian Sig (2-taileid) Keit. 

Skor preiteist  1.6231 0.482 𝑆𝑖𝑔. > 0.05 

 

Peinarikan keisimpulan dari uji te irseibut untuk 𝐻0 diteirima dan 𝐻1 ditolak, maka nilai 

signifikasi harus le ibih beisar dari 𝑎. Beirdasarkan Tabeil 1, nilai signifikasi be irada di angka 

0.482, seihingga 𝑆𝑖𝑔. (2 − 𝑡𝑎𝑖𝑙𝑒𝑑)  ≥ 0,05  didapatkan keisimpulan bahwa tidak teirdapat 

peirbeidaan keimampuan peimeicahan masalah mateimatis antara siswa yang me inggunakan 

peindeikatan opein-eindeid beirbantuan platform geinially deingan siswa yang me inggunakan 

peimbeilajaran konveinsional. 

 

Analisis Keimampuan Akhir Pe imeicahan Masalah Mateimatis Siswa 

Analisis ini beirtujuan untuk me ingeitahui apakah teirdapat peirbeidaan keimampuan akhir 

dalam peimeicahan masalah mate imatis antara siswa ke ilas kontrol dan ke ilas eikspeirimein. Data 

yang dianalisis beirupa nilai postteist dari keidua keilas. Seibeilum dilakukan uji hipoteisis, data 

harus teirleibih dahulu meimeinuhi syarat analisis me ilalui uji normalitas dan uji homoge initas. Uji 

normalitas yang digunakan pada kolom Shapiro-wilk deingan taraf signifikasi 5% atau 0,05. 

Uji normalitas yang dilakukan de ingan bantuan softwarei IBM SPSS me indapatkan nilai 

signifikasi keilas eikspeirimein beirada diangka 0,607 dan keilas kontrol 0,104. Dapat disimpulkan 

bahwa keidua data normal. Se ilanjutnya, hasil uji homoge initas meinunjukkan bahwa nilai 𝑠𝑖𝑔. 
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data postteist beirada diangka 0.058. Peingambilan keiputusan homogein atau tidaknya, data 

teirseibut harus meimpunyai nilai 𝑠𝑖𝑔. >  0.05. Maka dapat disimpulkan bahwa data homoge in. 

Seiteilah uji prasyarat teirhadap skor postteist teirpeinuhi, dilanjutkan de ingan uji parame itrik 

Indeipeindeint samplei t-teist. Tabeil 2 beirikut meirupakan hasil dari pe ingolahan data postteist 

meinggunakan uji Indeipeindeint samplei t-teist. 

Tabeil 2. Hasil uji indeipeindeint samplei t-teist 

Variabeil Meian Sig. (2-taileid) Keit. 

Skor postteist  13.5417 0.000 𝑆𝑖𝑔. ≤ 0,05  

 

Hasil uji Indeipeindeint Samplei t-teist didapatkan nilai sig. (2-taileid) ≤ 0,05 (5%) seihingga 

𝐻1 diteirima. Seihingga dapat disimpulkan bahwa te irdapat peirbeidaan keimampuan peimeicahan 

masalah mateimatis antara siswa yang me inggunakan peindeikatan opein-eindeid beirbantuan 

platform geinially deingan siswa yang me inggunakan peimbeilajaran konveinsional. 

 

Analisis Data Peiningkatan (N-Gain) 

Untuk meingeivaluasi adanya pe iningkatan hasil beilajar siswa seiteilah dibeirikan treiatmeint 

(peirlakuan), maka dilakukan analisis N-Gain. Analisis N-Gain meirupakan beintuk peingukuran 

data gain yang te ilah dinormalisasi. Dalam konte iks peiningkatan keimampuan peimeicahan 

masalah mateimatis, analisis ini dilakukan de ingan meimbandingkan hasil te is awal (preiteist) dan 

teis akhir (postteist) pada dua keilompok sampeil. Seibeilum meilakukan analisis le ibih lanjut, 

langkah awal yaitu harus meimastikan bahwa data skor N-Gain meimeinuhi uji prasyarat analisis 

statistik. Hasil uji prasyarat normalitas ke ilas eikspeirimein beirada di angka 𝑆𝑖𝑔. 0.453 dan keilas 

kontrol 0.270, meinunjukkan bahwa nilai signifikasi uji normalitas Shapiro-wilk keilas kontrol 

dan eikspeirimein >  0.05. Deingan deimikian, hasil te irseibut meinunjukkan bahwa ke idua 

keilompok teirdistribusi seicara normal.  Uji homoge initas Leiveinei Statistic pada taraf keipeircayaan 

5% dipeiroleih nilai sig. 0.002. Jika nilai sig.≤ 0.05, ini beirarti hipoteisis ditolak. Dapat 

disimpulkan bahwa ke idua data tidak me imiliki varians yang sama (tidak homoge in). 

Beirdasarkan hasil uji prasyarat, dike itahui bahwa keidua data beirdistribusi normal namun tidak 

homogein, seihingga uji hipote isis dilakukan deingan meinggunakan uji non-parameitrik yaitu uji 

Mann-Whitneiy. Tabeil 3 beirikut ini meinunjukkan hasil uji mann-whitneiy yang teilah dilakukan. 

Tabeil 3. Hasil uji mann-whitneiy 

 Z Asymp. Sig. (2-taileid) Keit. 

Nilai n-gain hasil teis -4.468 0.000 Diteirima 
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Beirdasarkan hasil dari uji mann-whitneiy, nilai Asymp. Sig. (2-taileid) meinunjukkan angka 

seibeisar 0.000 yang beirarti ≤ 0.05, seihingga 𝐻1 diteirima. Deingan deimikiran, dapat disimpulkan 

bahwa teirdapat peiningkatan keimampuan peimeicahan masalah mate imatis siswa antara ke ilas 

kontrol dan keilas eikspeirimein. 

 

Analisis Angkeit Reispon Siswa 

Analisis teirhadap reispon siswa dipeiroleih meilalui peinyeibaran instrumein angkeit yang diisi 

seicara langsung ole ih peiseirat didik seiteilah meingikuti proseis peimbeilajaran deingan 

meinggunakan peindeikatan opein-eindeid beirbantuan platform Geinially. Tabeil 4 beirikut 

meinunjukkan peirseintasei dari hasil peingolahan angke it reispon siswa. 

Tabeil 4. Hasil angkeit reispon siswa 

Aspeik Preiseintasei Kateigori 

Minat siswa dalam pe inggunaan meidia peimbeilajaran 

Platform Geinially 

81% Sangat Tinggi 

Tingkat Peimahaman siswa se iteilah meinggunakan 

peindeikatan Opein-eindeid 

77% Sangat Tinggi 

Keiteirampilan siswa dalam me imeicahkan peirmasalahan 77% Sangat Tinggi 

Rata-rata 78% Sangat Tinggi 

 

Berdasarkan tabeil teirseibut, dapat dikeitahui bahwa keiteirtarikan siswa dalam me inggunakan 

meidia peimbeilajaran meincapai peirseintasei 81%. Ini meinunjukkan bahwa siswa te irtarik dalam 

meinggunakan meidia platform Geinially dan teirmasuk kei dalam kateigori reispon sangat tinggi. 

Dampaknya beirkaitan pada aspe ik peimahaman siswa yang me incapai 77% dan teirmasuk 

kateigori sangat tinggi. Se ilain itu, pada kate igori sangat tinggi juga teirmasuk dalam aspe ik 

keimampuan peimeicahan masalah yang me incapai peirseintasei 77%. Seicara keiseiluruhan, 

didapatkan peirseintasei seibanyak 78% yang te irmasuk kei dalam kateigori sangat tinggi. Hasil ini 

meinunjukkan bahwa mayoritas siswa pada ke ilas eikspeirimein meimbeirikan reispon yang baik 

dalam peineirapan peindeikatan peimbeilajaran opein-eindeid beirbantuan platform Geinially untuk 

meiningkatkan keimampuan siswa dalam me imeicahkan masalah. Se ilain itu, strateigi ini 

beirpoteinsi meimpunyai kontribusi yang positif te irhadap peiningkatan kualitas pe imbeilajaran di 

lingkup peindidikan. 

 

DISKUSI  

Dalam Peirmeindiknas Nomor 22 Tahun 2006, salah satu tujuan utama pe imbeilajaran 

mateimatika diseikolah adalah untuk me iningkatkan keimampuan siswa dalam meimeicahkan 

masalah, yang teirmasuk di dalamnya pe inafsiran solusi yang dipe iroleih, meimahami masalah, 
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peinyusunan strateigi, dan peinyeileisaian (Latifah & Luritawaty, 2020). Namun pada 

keinyataannya, keimampuan peimeicahan masalah mate imatis siswa teirmasuk dalam keiteigori 

reindah (Indriana & Maryati, 2021). Peineilitian ini beirfokus pada peiningkatan keimampuan 

peimeicahan masalah mate imatis siswa di MTsN 7 Kuningan. 

Pada peineilitian ini, langkah pe irtama peineiliti akan meimbandingkan keimampuan awal 

antara keilas eikspeirimein dan keilas kontrol meinggunakan data skor preiteist. Hasil uji 

indeipeindeint samplei t-teist meinunjukkan bahwa tidak tidak teirdapat peirbeidaan keimampuan 

peimeicahan masalah mate imatis antara siswa yang me inggunakan peindeikatan opein-eindeid 

beirbantuan platform geinially deingan siswa yang me inggunakan peimbeilajaran konveinsional. 

Artinya, keidua keilas sampeil beirada dalam kondisi yang sama. Seilanjutnya, peineiliti 

meimbeirikan treiatmeint atau peirlakuan yang beirbeida pada keilas sampeil teirseibut. Peineirapan 

peindeikatan peimbeilajaran opein-eindeid beirbantuan platform Geinially dipeirlakukan keipada keilas 

eikspeirimein. Seidangkan keilas kontrol me inggunakan peindeikatan peimbeilajaran konveinsional 

seibagaimana yang biasa dite irapkan dalam peimbeilajaran. Seiteilah itu, peineiliti keimudian 

meimbeirikan postteist untuk meingukur adanya peirbeidaan rata-rata hasil beilajar siswa seiteilah 

diteirapkan meitodei peimbeilajaran yang be irbeida. Hasil uji hipoteisis meinunjukkan bahwa 

teirdapat peirbeidaan keimampuan peimeicahan masalah mate imatis antara siswa yang 

meinggunakan peindeikatan opein-eindeid beirbantuan platform geinially deingan siswa yang 

meinggunakan peimbeilajaran konveinsional. 

Seilanjutnya peineiliti meilakukan analisis N-Gain untuk me ingideintifikasi peiningkatan 

keimampuan peimeicahan masalah mate imatis siswa. Hasil analisis teirseibut keimudian diuji 

deingan uji Mann-Whitneiy U. Beirdasrkan hasil, dikeitahui bahwa teirdapat peiningkatan 

keimampuan peimeicahan masalah mateimatis yang signifikan antara siswa yang me inggunakan 

peindeikatan opein-eindeid beirbantuan platform geinially deingan siswa yang me inggunakan 

peimbeilajaran konveinsional. 

Strateigi yang diteirapkan seibagai strateigi peimbeilajaran di ke ilas eikspeirimein mampu 

meimpeingaruhi siswa seihingga dapat meiningkatkan motivasi be ilajar siswa. Apalagi 

diinteigrasikan deingan platform Geinially seibagai meidia peimbeilajaran yang digunakan untuk 

meinyajikan soal latihan. Soal-soal latihan opein-eindeid teirseibut direipreiseintasikan keidalam 

suatu peirmainan yang dimainkan se icara beirkeilompok oleih siswa. Gambar be irikut meirupakan 

contoh peirmainan yang teilah dibuat ole ih peineiliti untuk meinjadi strateigi treiatmeint dalam 

meingasah keiteirampilan siswa dalam me ieimeicahkan masalah. 
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Gambar 2. Peirmainan pada platform Geinially 

 

Gambar 3. Peirmainan pada platform Geinially 

 

Miranda & Wuriyani (2024) meinyeibutkan bahwa platform Geinially meimudahkan para 

teinaga peindidik untuk meilakukan proseis peimbeilajaran beirbantuan meidia yang kreiatif dan 

inovatif. Peindeikatan opein-eindeid juga meimbeirikan peiluang yang beisar bagi peiseirta didik untuk 

dapat meingeiskplor beiragam strateigi, meitodei atau solusi peinyeileisaian soal yang mungkin beinar 

dari seitiap peirmasalahan yang dibe irikan. Teimuan dalam peineilitian ini seilara deingan hasil studi 

yang dilakukan ole ih Pratomo (2024) meinunjukkan peindeikatan opein-eindeid ini beirhasil 

meiningkatkan keiaktifan dan antusiasme i siswa dalam meinyeileisaikan beirbagai masalah dalam 

mateimatika. Dalam peineilitian ini, ke ilas kontrol me inggunakan meitodei konveinsional, yang 

ditandai deingan dominasi peiran guru dalam prose is peimbeilajaran (teiacheir-ceinteireid leiarning). 

Peimbeilajaran konveinsional dilakukan de ingan meitodei ceiramah seihingga inteiraksi antara guru 

dan peiseirta didik masih kurang baik. Se ilain itu, keiteirlibatan peiseirta didik dalam prose is 

peimbeilajaran konveinsional teirmasuk dalam kateigori reindah kareina siswa meinjadi pasif dan 

hanya meineirima mateiri yang dibeirikan oleih guru tanpa adanya rasa ingin tahu yang le ibih luas 

dan meindalam. Seihingga keigiatan beilajar meingajar meinjadi kurang maksimal, kare ina 

peingeitahuan yang dimiliki siswa me injadi teirbatas akibat dari keiteirbatasan waktu dalam prose is 
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keigiatan beilajar meingajar. Hasil studi yang dilakukan ole ih Rahayu dkk., (2024) juga 

meinyeibutkan bahwa peimbeilajaran yang meinggunakan meitodei konveinsional meimbuat 

keiteirampilan siswa dalam be irpikir kritis me injadi reindah. 

Untuk meingeitahui seibeirapa beisar reispon siswa di keilas sampeil eikspeirimein seiteilah 

diteirapkannya peindeikatan opein-eindeid beirbantuan platform Geinially, peineiliti meinyeibarkan 

angkeit yang teirdiri dari seijumlah peirnyataan yang diisi ole ih siswa seisuai deingan kondisinya 

masing-masing. Dari hasil angke it teirseibut didapat rata-rata peirseintasei angkeit seicara 

keiseiluruhan seibeisar 78%. Kateigori “sangat tinggi” ini yang meingindikasikan bahwa siswa 

meimbeirikan reispons yang baik teirhadap peirlakuan yang dibeirikan seilama proseis 

peimbeilajaran. 

Teirdapat beibeirapa faktor yang me impeingaruhi peiningkatan keimampuan peieimcahan 

masalah mateimatis siswa diantaranya, yang pertama karena pendekatan open-ended yang 

digunakan dalam pembelajaran memberikan kebebasan kepada siswa secara terbuka untuk 

berfikir kritis. Kedua, latihan-latihan soal berbentuk terbuka yang mengasah keterampilan 

siswa dalam memecahkan masalah yang direpresentasikan ke dalam sebuah permainan pada 

platform Genially, sehingga menambah ketertarikan siswa pada pelajaran matematika. Ketiga, 

interaksi dan kerja sama yang harmonis antar peserta dalam kelompok ketika bermain games 

menambah semangat dan motivasi belajar siswa.  

 

KESIMPULAN  

Salah satu tujuan utama pembelajaran matematika disekolah adalah untuk meningkatkan 

kemampuan siswa dalam memecahkan masalah. Peserta didik dituntut untuk bisa memecahkan 

masalah yang disajikan. Berdasar pada hasil analisis kemampuan akhir, terdapat perbedaan 

kemampuan pemecahan masalah matematis yang signifikan antara siswa yang menggunakan 

pendekatan open-ended berbantuan platform genially dengan siswa yang menggunakan 

pembelajaran konvensional. Hasil tersebut diperoleh dari analisis statistik menggunakan uji 

independent sample t-test antara nilai pretest dan postest. Dalam analisis N-Gian juga kelas 

eksperimen memiliki rata-rata yang lebih tinggi, hal ini berarti pendekatan open-ended 

berbantuan platform genially efektif digunakan sebagai solusi untuk strategi pembelajaran. 

Penggunaan platform Genially juga dapat menambah motivasi belajar siswa, mendorong 

keterlibatan siswa menjadi lebih aktif, serta menumbuhkan pola pikir yang kritis untuk 

menyelesaikan permasalahan. Hasil penelitian ini diperkuat kembali dengan respon siswa dari 

angket yang diberikan pada kelas eksperimen yang menunjukkan hasil “sangat tinggi’. Hal ini 
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berarti siswa sangat puas dengan perlakuan yang diberikan dan berdampak pada peningkatan 

kemampuan pemecahan masalah matematis. 

 

REKOMENDASI  

Penerapan pendekatan open-ended yang diterapkan dalam proses pembelajaran 

matematika menunjukkan efektivitasnya untuk meningkatkan keterampilan siswa dalam 

memecahkan masalah. Maka dari itu, disarankan kepada guru untuk mengintegrasikan kedalam 

rencana pembelajaran agar dapat menerapkannya kembali pada kegiatan belajar mengajar, 

strategi ini juga berkontribusi yang baik untuk kualitas pembelajaran matematika di sekolah. 

Penggunaan platform Genially yang digunakan sebagai media pembelajaran memberikan 

dampak yang positif dalam meningkatkan minat serta motivasi belajar siswa. Maka, disarankan 

kepada guru untuk memaksimalkan pembelajaran dengan memanfaatkan media pembelajaran 

yang menarik, inovatif, dan fleksibel agar memudahkan ketercapaian tujuan dalam 

pembelajaran. Selain itu, hasil studi ini juga memberikan kesempatan pada siswa untuk 

melaksanakan pembelajaran tidak hanya terbatas pada metode konvensional, tetapi dengan 

metode dan media yang baru.  
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