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Abstract. This research is motivated by the lack of use of interactive media in
science learning wich makes it difficult for students to understand abstract
materials such as planetary movements. This study aims to determine whether
Wordwall-based learning media is practical and effective in improving student
learning outcomes. The subject of this study is Wordwall learning media
designed for grade IV elementary school students. The method used is the
ADDIE development model (Analysis, Design, Development, Implementation.
Evaluation). Data collection techniques are carried out through literature studies
of previous and relevant scientific sources. The data analysis technique used
qualitative descriptive analysis of the result of literature studies and experts. The
results of the study showed that the media developed met the criteria of very valid
according to media experts and material experts, and was proven effective in
improving student learning outcomes based on limited trials. Wordwall media
provides interactive games that make it easier for students to understand concepts
through visualization and active participation.

Keywords: Wordwall, Instructional Media, Solar System, Information
Technology

Abstrak. Penelitian ini dilatar belakangi oleh kurangnya penggunaan media
interaktif dalam pembelajaran IPA yang membuat siswa sulit memahami materi
abstrak seperti pergerakan planet. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui
bahwa media pembelajaran berbasis Wordwall praktis dan efektif dalam
mengingkatkan hasil belajar siswa. Subjek dalam penelitiaan ini adalah media
pembelajaran Wordwall yang dirancang untuk siswa kelas IV SD, Metode yang
digunakan adalah model pengembangan ADDIE (Analysis, Design,
Development, Implementation, Evaluation). Teknik pengumpulan data dilakukan
melalui studi literatur terhadap sumber sumber ilmiah yang terdahulu dan
relevan. Teknik analisis data yang digunakan adalah analisis deskriptif kualitatif
terhadap hasil kajian Pustaka dan para ahli. Hasil penelitian menunjukkan bahwa
media yang dikembangkan memenuhi kriteria sangat valid menurut ahli media
dan ahli materi, dan terbukti efektif dalam meningkatkan hasil belajar siswa
berdasarkan uji coba terbatas. Media WordWall menyediakan permainan
interaktif yang mempermudah siswa memahami konsep melalui visualisasi dan
partisipasi aktif.

Kata Kunci: WordWall, Media Pembelajaran, Sistem Tata Surya, Teknologi
Informasi
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PENDAHULUAN

Perkembangan teknologi informasi telah mendorong perubahan signifikan dalam dunia
Pendidikan, terutama dalam hal penyampaian materi ajar yang menyesuaikan dengan
karakteristik peserta didik abad ke-21. Menurut Setiawan & Lestari dalam (Setiawan & Lestari,
2020), teknologi informasi dalam pembelajaran tidak hanya berfungsi sebagai alat bantu, tetapi
telah menjadi bagian integral dan strategi pembelajaran digital yang adaptif dan interaktif.
Dalam konteks ini, media pembelajaran yang didukung teknologi perlu dikembangkan untuk
menjawab tantangan pembelajaran konvensional yang kurang menarik bagi siswa.

Salah satu tantangan utama dalam pembelajaran di sekolah dasar adalah penyampaian
materi yang bersifat abstrak. Materi Sistem Tata Surya di kelas IV SD merupakan salah satu
topik yang kompleks karena mengandung konsep rotasi, revolusi, dan karakteristik benda
langit yang tidak dapat diamati langsung oleh siswa. Pembelajaran IPA pada materi Tata Surya
membutuhkan pendekatan visual dan interaktif agar siswa lebih mudah memahami konsep
(Hidayah, 2020). Untuk itu, dibutuhkan inovasi media pembelajaran yang tidak hanya bersifat
informatif, tetapi juga mampu meningkatkan motivasi partisipasi belajar siswa. Wordwall,
sebagai platform pembelajaran berbasis game, menjadi alternatif yang tepat. Menurut Susanto
dalam (Sussanto, 2022), penggunaan Wordwall terbukti meningkatkan keterlibatan dan hasil
belajar siswa melalui fitur-fitur interaktif seperti kuis, pencocokan kata, dan roda acak. Media
ini jJuga memungkinkan guru menyesuaikan materi dengan kebutuhan kelas secara cepat dan
fleksibel (Wahyuni & Rachmadi, 2021).

Penelitian sebelumnya menunjukkan bahwa penerapan media pembelajaran interaktif
berbasis IT, khususnya Wordwall, dapat meningatkan keterlibatan dan hasil belajar siswa.
Misalnya, Putri & Sundi dalam (Putri & Sundi, 2024) menemukan bahwa “penggunaan
Wordwall meningkatkan keaktifan dan hasil belajar siswaa, mencerminkan bahwa media
Wordwall efektif dalam memfasilitasi pemahaman siswa terhadap konsep system tata surya”,
“dapat meningkatkan semangat belajar siswa, menciptakan suasana kelas yang
menyenangkan”. Studi lain mengonfirmasi bahwa Wordwall efektif sebagai media inovatif IPA
di SD, “dapat meningkatkan semangat belajar siswa, menciptakan suasana kelas yang
menyenangkan” (Hadi et al., 2024). Dengan demikian, pengembangan media pembelajaran
interaktif berbasis Wordwall pada materi Sistem Tata Surya menjadi strategi yang relevan dan
dibutuhkan dalam upaya menciptakan proses pembelajaran yang efektif, menarik, dan
bermakna bagi siswa sekolah dasar. Tujuan utama penelitihan ini adalah mengembangkan dan
menguji efektibitas penggunaan media pembelajaran interaktif berbasis Wordwall pada materi

Sistem Tata Surya di SD, khususnya dilihat dari peningkatan keaktifan dan hasil belajar siswa.
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METODE

Penelitian ini merupakan jenis penelitian dan pengembangan (Research and Development)
yang bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran berbasis Wordwall pada materi
Sistem Tata Surya untuk siswa kelas IV Sekolah Dasar. Metode yang digunakan dalam
penelitian ini adalah kajian literatur yang dipadukan dengan model pengembangan ADDIE
sebagai kerangka dalam Menyusun dan merancang produk media yang dikembangkan. Kajian
literatur dilakukan sebagai dasar awal untuk memahami teori, konsep, dan hasil-hasil penelitian
terdahulu yang relevan. Model ADDIE terdiri atas lima langkah sistematis, yaitu analysis,
design, development, implementation, dan evaluation.

Subjek dalam penelitian ini adalah media pembelajaran berbasis Wordwall yang
dikembangkan untuk digunakan pada kelas IV SD dalam pelajaran IPA khususnya pada materi
Sistem Tata Surya. Teknik pengumpulan data dilakukan melalui kajian literatur terhadap
berbagai sumber ilmuah seperti jurnal, artikel, dan hasil penelitian sebelumnya yang relevan
dengan penggunaan Wordwall dalam pembelajaran IPA di SD. Teknik analisis data yang
digunakan adalah analisis data deskriptif kualitatif, data hasil kajian literatur dianalisis secara
deskriptif untuk menarik kesimpulan terhadap efektivitas, dan kelebihan penggunaan
Wordwall.

HASIL DAN DISKUSI

Berdasarkan hasil kajian literatur, media pembelajaran Wordwall dinilai sangat sesuai
untuk digunakan dalam pembelajaran IlImu Pengetahuan Alam (IPA), khuhsusnya pada materi
Sistem Tata Surya di kelas IV Sekolah Dasar. Beberapa penelitian sebelumnya menunjukkan
bahwa Wordwall mampu memberikan pengalaman belajar yang aktif, menyenangkan, dan
sesuai dengan gaya belajar siswa Sekolah Dasar. Penelitian oleh Susanto dalam (Susanto,
2022) menyebutkan bahwa Wordwall sebagai media berbasis permainan digital dapat
meningkatkan keterlibatan siswa selama proses pembelajaran. Fitur-fitur seperti kuis interaktif,
roda pertanyaan acak, dan pencocokan gambar menjadikan siswa lebih termotivasi untuk
belajar karena mereka merasa seperti sedang bermain, bukan sekedar belajar secara formal.
Suasana belajar yang menyenangkan ini secara langsung mempengaruhi semangat dan fokus
siswa dalam memahami materi, termasuk konsep yang kompleks seperti urutan planet, rotasi
bumi, dan revolusi bumi.

Selain itu, dari sisi eksebilitas, Wordwall dapat digunakan baik secara daring maupun
luring, sehingga sangat fleksibel dalam mendukung berbagai model pembelajaran, termasuk

pembelajaran jarak jauh maupun tatap muka. Putri dan Rahmadhani dalam (Putri &
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Rahmadani, 2022) menegaskan bahwa guru dapat dengan mudah mengintegrasikan Wordwall
dalam kegiatan belajar tanpa harus memiliki kemampuan teknologi yang tinggi. Guru hanya
perlu memilih atau membuat permainan yang sesuai dengan materi, lalu membagikannya
kepada siswa melalui tautan atau menampilkannya langsung di kelas. Dari segi efektivitas,
Wordwall terbukti mampu membantu siswa memahami materi yang bersifat abstrak. Dalam
penelitiannya Hidayah (2020) dan Arifin (2021) menyatakan bahwa siswa lebih mudah
mengingat konsep seperti revolusi bumi, penyebab pergantian siang dan malam, serta ciri-ciri
planet Ketika disajikan dalam bentuk visual interaktif dan permainan edukatif. Hal ini selaras
dengan teori perkembangan kognitif Pieget, yang menjelaskan bahwa anak usia Sekolah Dasar
masih berada pada tahap operasional konkret, sehingga membutuhkan bantuan visual dan
aktivitas langsung untuk memahami hal-hal yang tidak bisa diamati secara nyata.

Selanjutnya, Wulandari dan Prasetyo dalam (2021) menambahkan bahwa karakteristik
siswa sekolah dasar yang cenderung cepat bosan dan menyukai hal-hal yang bergerak serta
penuh warna membuat Wordwall menjadi pilihan yang ideal. Media ini tidak hanya
menyajikan informasi, tetapi juga mengajak siswa untuk aktif berinterkasi melalui klik, drag-
and-drop, dan menjawab pertanyaan secara spontan, yang semuanya dapat meningkatkan fokus
dan daya serap siswa terhadap materi. Dalam proses pengembangan media, penggunaan model
AADIE sangat membantu karena memberikan kerangka kerja yang sistematis dan terstruktur.
Setiap tahapan dari analisis kebutuhan, perancangan, pengembangan, implementasi, hingga
evalusai dapat dikakukan secara bertahap dan sesuai sasaran. Dengan menggunakn ADDIE,
guru atau pengembang media dapat memastikan bahwa produk yang dihasilkan benar-benar
sesuai dengan kebutuhan pembelajaran dan karakteristik siswa.

Selain itu, Wordwall juga memiliki keunggulan berupa fitur umpan balik langsung (real-
time feedback), yang memungkinkan siswa mengetahui jawaban benar dan salah secara
otomatis. Hal ini sangat bermanfaat untuk meningkatkan refleksi dan pemahaman mereka
terhadap materi. Di sisi lain, guru juga dimudahkan dengan adanya fitur personalisasi konten,
diaman mereka dapat membuat sendiri materi yang sesuai dengan kurikulum dan konteks
kelasnya masing-masing. Dengan semua keunggulan tersebut, Wordwall bukan hanya media
pembelajaran digital biasa, tetapi merupakan solusi inovatif yang efektif dan efisien untuk
menjadi kebutuhan pembelajaran IPA di Sekolah Dasar, khususnya materi Sistem Tata Surya
yang menuntut pemahaman visual dan konsep abstrak secara aktif dan menyenangkan.

Menurut Aidah (2022), Langkah-langkah yang dapat digunakan untuk dapat menggunakan
aplikasi Wordwall, langkah awal yang harus kita lakukan adalah membuka broswer internet

pada perangkat yang digunakan, kemudian mengetikkan alamat situs resmi Wordwall, yaitu
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https://wordwall.net pada kolom URL. Setelah itu, tekan tombol Enter untuk memuat halaman
utama Wordwall.

& Wordwall Home Features Price Plans @ Community Login SignUp =~ @ English -
The easy way to create your b
own teaching resources. @
Make custom activities for your classroom. ~

Quizzes, match ups, word games, and much more. Printables Internctives

93,325,307 resources created

Easy as 1-2-3

Gambar 1. Tampilan layar utama wordwall
Pada halaman utama, kita dapat memilih menu Log In (masuk) jika sudah memiliki akun,
atau Sign Up (daftar) untuk membuat akun baru. Proses pendaftaran dapat dilakukan
menggunakan email, akun Google, atau Microsoft.

@ Wordwall  creae beer e ick Home Features PricePlans QCommunty  Login | SgnUp @ Englsh - R
Log in to Wordwall
e

Gambar 2. Tampilan pilihan masuk atau daftar akun wordwall

Setelah berhasil login, kita akan diarahkan ke dasboard pribadi. Di sinilah kita dapat

melihat aktivitas yang telah dibuat, mengedit, atau membuat aktivitas baru.


https://wordwall.net/
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& Wordwall L L QCommunity My Activities My Results

My Activities #Newtolder | BRecyclebin a = om

Create Your First Activity Now

Gambar 3. Tampilan dashboard akun Wordwall

Untuk membuat media pembelajaran, klik tombol Create Activity yang terletak di bagian
atas halaman dashboard. Kita akan diarahkan untuk memilih jenis aktivitas yang diinginkan,
seperti “Quiz”, “Match Up”, “Group Short”, dan lain-lain.

@ Wordwall = v lessans quick Quommunity My Acthities My Results Upgrade masuilzhana ~

Pick atemplate » Er Lty Q search templates: |

Sortby. Most popular Alphabetical

B Quiz Open the box
n = ﬂﬁ
. 3]+ ]s)
~ Unjumble Flash cards q Spin the wheel

O

A Find the match Group sort

P 1 Complete the sentence

Anagram B3 Matching pairs Speaking cards
oBBBo . %] ' !

Gambar 4. Tampilan jenis aktivitas di wordwall
Setelah memilih jenis aktivitas, kita dapat mulai mengisi konten pembelajaran sesuai

dengan materi yang akan dibawakan pada pembelajaran.

@ Wordwall e lessons quick Q Community My Activities My Results Upgrade masullahana

l > Enter content > B Quiz .

Activity Title

Sistem Tata Surya

<+ Add aguestion

L

Gambar 5. Tampilan pengisihan konten aktivitas Wordwall
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Setelah aktivitas selesai dibuat, kita dapat menyimpan dengan memilih menu done, dan
mengatur pengaturan publikasi. Berikut merupakan salah satu contoh penggunaan media
Wordwall pada materi Sistem Tata Surya. Dengan klik tombol ”’Start” untuk memulai kuis.
Kita dapat memilih mode presentasi langsung (langsung dimainkan di kelas) atau mode tugas

(assignment) agar kuis bisa diakses oleh siswa secara mandiri melalui tautan.

2 Wordwall QCommunity My Activities My Results Upgrade masullahana v

Switch template

Quiz

Sistem Tata Surya

B8 onen the box
oo

B . Y R
@ “A. Fedtheiatch

A series of multiple choice questions.
Tap the correct answer to proceed.

Sistem Tata Surya  share

Gambar 6. Menu pengaturan sebelum kuis dijalankan

Siswa dapat mengakses kuis melalui tautan yang telah dibagikan, kemudian menekan

tombol ”’Start”, dan mulai menjawab soal-soal yang muncul satu per satu.

# Wordwall k QCommunity  MyActivities My Results Upgrade masullzhana ¥ F

110 g /1 Switch template

Planet yang memilj cmcm dan
S berukuran sangat BeSar o uluh

<] 20f10 D>

Sistem Tata Surya  Share

Gambar 7. Tampilan kuis yang muncul di layar siswa
Setelah siswa menyelesaikan kuis, sistem secara otomatis menampilan skor akhir
berdasarkan jumlah jawaban yang benar. Tampilan skor ini muncul di layar siswa setelah soal

terakhir dijawab.



Sajidah & Desiningrum, Pengembangan Media Pembelajaran Wordwall ... 5247

# Wordwall s quick QCommunity  MyActivides My Results Upgrade masullahana ¥ F

Switch template

€] 10,0 132

Leaderboard

Show answers

NEELED

Sistem Tata Surya ” Share

+ [PA

Gambar 8. Tampilan hasil skor akhir siswa pada kuis Wordwall

Untuk melihat rekapan siswa yang mengerjakan soal, kita bisa melihat pada Leaderboard.
Leaderboard akan menampilkan daftar siswa dengan skor tertinggi, yang dihitung berdasarkan
jumlah jawaban benar dan kecepatan dalam menyelesaikan soal. Leaderboard ini
memudahkan kita untuk proses Assesment dan identifikasi siswa dengan Tingkat pemahaman

tinggi maupun siswa yang masih memerlukan pendampingan tambahan.

Rank  Name Score Time

1st AWAS 10 409 !
2nd Twinaa 10 573 L
Ird lov barca 9 470 |
dth Lancelot 9 543 o
Sth emyu 9 101 t
Gth ardi 9 108 [
Tth Risa ketce selamanya £l 1:54
8th yes 8 35 t
gth nena ambon 8 118 o

8

8

7

136

o

10th Aleimut
Mth cristt 11 t
12th  Skibidi toilet 202

13th Dee 6 12 -]
1th  starboy 3 579 ¢
15th ziza 5 1:33
16th Stecu 4 563
17th  mawa 4 203
1Bth  Aul 3 128
18th

20th

N

Gambar 9. Tampilan Leaderboard Wordwall
Dengan demikian, penggunaan kuis Wordwall tidak hanya sebagai media evaluasi, tetapi

juga sebagai alat refleksi bagi guru dalam merancang pembelajaran selanjutnya.

KESIMPULAN
Berdasarkan hasil kajian Pustaka dan analisis pengembangan media, dapat disimpulkan
bahwa penggunaan media pembelajaran Wordwall berbasis teknologi informasi pada materi

Sistem Tata Surya kelas IV Sekolah Dasar merupakan inovasi yang relevan dengan tuntutan



Sajidah & Desiningrum, Pengembangan Media Pembelajaran Wordwall ... 5248

pembelajaran abad ke-21. Wordwall hadir sebagai media interaktif yang mampu menjawab
tantangan pembelajaran konvesional yang cenderung pasif dan monoton, terutama dalam
menyampaikan materi-materi yang bersifat abstrak seperti urutan planet, Gerak rotasi-revolusi
bumi, dan benda-benda langit lainnya. Hasil dari beberapa studi literatur menyatakan bahwa
Wordwall memiliki keunggulan dari segi tampilan visual, fitur interaktif, serta kemampuan
untuk menarik perhatian siswa melalui kegiatan berbasis permainan edukatif. Wordwall dapat
meningkatkan keterlibatan siswa dalam proses pembelajaran. Peningkatan pemahaman konsep
setelah siswa menggunakan media ini dalam pembelajaran IPA. Hal ini membuktikan bahwa
Wordwall bukan hanya media alternatif, tetapi telah menjadi bagian dari Solusi strategis dalam
perbaikan prosea belajar-mengajar di Tingkat Sekolah Dasar

Selain itu, penggunaan model pengembangan ADDIE dalam perancangan media ini
terbukti memberikan kerangka kerja yang sistematis. Setiap tahap, mulai dari analisis
kebutuhan hingga evaluasi efektivitas media, dilakukan dengan mengacu pada data dan kajian
ilmiah yang relevan. Dengan pendekatan ini, pengembangan media tidak hanya berorientasi
pada tampilan, tetapi juga pada ketercapaian tujuan pembelajaran. Media yang dirancang
berdasarkan analisis kebutuhan siswa akan lebih efektif dalam meningkatkan hasil belajar.
Secara keseluruhan, dapat disimpulkan bahwa media Wordwall sangat layak untuk
dikembangkan dan diterapkan dalam pembelajaran IPA di SD. Tidak hanya karena fiturnya
yang menarik, tetapi juga karena kemampuannya dalam menjembatani pemahaman siswa
terhadap konsep-konsep ilmiah yang sulit dijelaskan secara langsung. Oleh karena itu,
pengembangan media ini dapat menjadi referensi bagi guru dan pengembang pembelajaran
dalam menciptakan suasana belajar yang aktif, menyenangkan, dan bermakna.

Dengan demikian, Wordwall tidak hanya berperan sebagai media pembelajaran
alternatif, tetapi juga sebagai solusi strategis untuk meningkatkan kualitas pembelajaran IPA
di SD. Penggunaan model ADDIE dalam proses pengembangan juga terbukti efektif dalam
memastikan bahwa media yang dihasilkan sesuai dengan karakteristik siswa dan kebutuhan
guru. Oleh karana itu, media ini direkomendasikan untuk digunakan oleh guru dan
pengembang pendidikan sebagai sarana pembelajaran yang aktif, menyenangkan, dan

bermakna.
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