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 Abstract. The problem of low motivation and learning outcomes among 

elementary school students remains a challenge in the education sector in 

Indonesia. One alternative solution is the utilization of interactive technology-
based learning media, such as the Wordwall application. This study aims to 

examine the effectiveness of using Wordwall in improving student learning 

outcomes on the topic of "Transforming Forms of Energy" in fourth-grade 

elementary school. The method used is a literature review of four articles relevant 

to the research variables. Based on the review results, Wordwall is an educational 

application that provides quiz features and interactive games that can increase 

student engagement actively in the learning process. The use of Wordwall has 

proven effective in improving students' learning outcomes, in line with the 

interactive learning theories that underpin this study. However, challenges such 

as limited internet access and the need for teacher creativity in designing 

materials remain a concern. Therefore, training for teachers and infrastructure 
support are needed so that the implementation of this media can run optimally. 
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Abstrak. Permasalahan rendahnya motivasi dan hasil belajar siswa sekolah dasar 

masih menjadi tantangan dalam dunia pendidikan di Indonesia. Salah satu 

alternatif solusi adalah pemanfaatan media pembelajaran berbasis teknologi 

interaktif, seperti aplikasi Wordwall. Penelitian ini bertujuan untuk mengkaji 

efektivitas penggunaan Wordwall dalam meningkatkan hasil belajar siswa pada 

materi “Mengubah Bentuk Energi” di kelas IV sekolah dasar. Metode yang 
digunakan adalah studi literatur terhadap empat artikel yang relevan dengan 

variabel penelitian. Berdasarkan hasil kajian, Wordwall merupakan aplikasi 

edukatif yang menyediakan fitur kuis dan permainan interaktif yang mampu 

meningkatkan keterlibatan siswa secara aktif dalam proses pembelajaran. 

Penggunaan Wordwall terbukti efektif dalam meningkatkan hasil belajar siswa, 

sejalan dengan teori-teori pembelajaran interaktif yang menjadi dasar kajian ini. 

Namun demikian, tantangan seperti keterbatasan akses internet dan perlunya 

kreativitas guru dalam merancang materi tetap menjadi perhatian. Oleh karena 

itu, diperlukan pelatihan bagi guru dan dukungan infrastruktur agar penerapan 

media ini dapat berjalan optimal. 
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PENDAHULUAN 

Kualitas pendidikan di sekolah dasar yang rendah berkaitan dengan semangat belajar pada 

siswa sangat rendah, pembelajaran menggunakan metode yang membosankan atau ceramah. 

Sehingga siswa kurang ketertarikan untuk melakukan pembelajaran karena kurang menarik. 
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Guru melakukan pembelajaran harus menyesuaikan dengan kurikulum saat ini, dimana 

pembelajaran dapat bermakna, dengan cara memahami karakter siswa seperti bakat, minat gaya 

belajar dan lingkungan peserta didik (Ilmiah et al., 2025). Dengan memahami karakteristik 

siswa, guru dapat mencapai tujuan pembelajaran yang diinginkan dan meningkatkan 

pendidikan yang berkualitas. 

Pendidikan yang berkualitas salah satu aspek penting dalam mencapai kemajuan suatu 

bangsa. Indonesia merupakan negara yang peduli terhadap pendidikan. Namun kualitas 

pendidikan di Indonesia dikategorikan rendah. Berdasarkan informasi dari World Population 

Review, kualitas pendidikan Indonesia berada di posisi ke-54 dari 78 negara pada tahun 2021 

(Endarto & Martadi, 2022). Maka dari itu, perlunya untuk meningkatkan kualitas pendidikan 

yang ada di Indonesia. Sebuah tantangan dihadapi oleh guru, seperti kurangnya minat belajar, 

penggunaan media pembelajaran yang tidak interaktif, perbedaan pengetahuan siswa, maka 

dari itu, guru berperan penting dalam mengembangkan media pembelajaran interaktif. Contoh 

pembelajaran interaktif adalah penggunaan aplikasi wordwall. Wordwall adalah aplikasi 

berbasis web yang terdapat kuis, menjodohkan, pencarian kata, mengelompokkan, game dan 

banyak lagi (Hadi et al., 2024). Dengan fitur-fitur yang menarik dan interkatif, wordwall dapat 

membantu pengembangan kognitif siswa. Hal ini memungkinkan siswa untuk belajar lebih 

aktif dalam proses pembelajaran. Penggunaan aplikasi wordwall dapat membantu dalam 

penyampaian yang menarik, meningkatkan keaktifan siswa, dan mempermudah guru dalam 

mengevaluasi hasil belajar siswa.  

Hasil belajar siswa adalah pencapaian akademis yang diperoleh melalui ujian dan tugas, 

serta partisipasi aktif dalam proses pembelajaran (Somayana, 2020). Pencapaian pembelajan 

dilakukan dimana proses tersebut bertujuan untuk mengubah pengetahuan, pemahaman dan 

perilaku belajar, serta kompetensi atau keterampilan yang dapat diperoleh siswa setelah proses 

pembelajaran. Siswa dapat mencapai hasil belajar yang terbaik memerlukan pemahaman yang 

mendalam terhadap materi mengubah bentuk energi.  

Materi mengubah bentuk energi merupakan salah satu konsep penting dalam 

pembelajaran mata pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam Sosial di kelas IV Sekolah Dasar. Materi 

mengubah energi mempelajari tentang sumber-sumber energi, dan berbagai macam perubahan 

bentuk energi yang terjadi di lingkungan sekitar (Digital & Sains, 2023). Seperti energi listrik 

berubah menjadi energi cahaya, energi listrik berubah menjadi energi gerak, energi listrik 

berubah menjadi energi panas, dan sebagainya. Pemahaman materi ini sangat penting karena 

berkaitan erat dengan fenomena yang sering ditemui siswa dalam aktivitas sehari-hari dan 

dimanfaatkan secara efisien. 
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Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan, penggunaan media pembelajaran interaktif 

oleh guru masih terbatas. Guru masih memberi materi dengan menuliskan di papan tulis. Lalu 

siswa mencatat kembali di buku tulis yang diberikan oleh gurunya. Namun siswa masih terlihat 

kurang memahai dalam materi menguban bentuk energi. Dampaknya bisa membuat siswa 

merasa jenuh dan kurang termotivasi dalam suatu pembelajaran. Oleh karena itu, guru perlu 

mengubah media pembeljaran yang lebih termotivasi untuk meningkatkan hasil belajar. 

Berdasarkan penjelasan diatas, maka peneliti tertarik untuk melakukan kajian literatur dengan 

judul: “Penerapan Aplikasi Wordwall Terhadap Hasil Belajar Pada Materi Mengubah Bentuk 

Energi Di Kelas IV SD”.  

 

METODE 

Jenis penelitian ini adalah kajian literatur (literature review), yaitu suatu metode penelitian 

yang dilakukan dengan cara menelaah berbagai sumber atau referensi ilmiah yang relevan guna 

mengkaji suatu topik tertentu secara mendalam. Kajian literatur dilakukan untuk memahami, 

menjelaskan, atau membuktikan suatu permasalahan berdasarkan hasil-hasil penelitian 

sebelumnya. Menurut Cahyono et al., (2019), kajian literatur merupakan proses ilmiah yang 

menghasilkan sebuah laporan yang bertujuan untuk menyusun kerangka konseptual atau 

memfokuskan suatu studi sebagai bagian dari penelitian ilmiah. Pada kajian ini, peneliti 

mengumpulkan dan mengkaji lima artikel ilmiah yang memiliki keterkaitan dengan variabel 

dalam judul penelitian, khususnya mengenai efektivitas penggunaan media Wordwall dalam 

meningkatkan hasil belajar siswa sekolah dasar pada materi “Mengubah Bentuk Energi”. 

Teknik pengumpulan data dilakukan melalui penelusuran dokumen dan artikel ilmiah dari 

jurnal yang relevan dengan topik penelitian, baik nasional maupun internasional, yang 

diperoleh dari berbagai database seperti Google Scholar, ResearchGate, dan jurnal 

terakreditasi. Selanjutnya, teknik analisis data yang digunakan adalah analisis deskriptif 

kualitatif, yaitu dengan cara mengkaji isi masing-masing artikel secara sistematis, mencermati 

temuan utama, membandingkan pendekatan yang digunakan, serta menarik kesimpulan dari 

pola-pola yang muncul terkait efektivitas media Wordwall terhadap hasil belajar siswa. Hasil 

analisis ini dijadikan dasar untuk menyusun argumen ilmiah dan kesimpulan akhir dalam 

penelitian. 
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HASIL DAN DISKUSI 

Bagian ini menyajikan hasil kajian literatur yang telah dilakukan untuk menelaah 

efektivitas penggunaan media pembelajaran interaktif berbasis aplikasi Wordwall terhadap 

peningkatan hasil belajar siswa sekolah dasar, khususnya pada materi “Mengubah Bentuk 

Energi”. Kajian ini dilakukan dengan mengkaji lima artikel ilmiah yang relevan dan terbit 

dalam jurnal nasional maupun internasional. Setiap artikel dianalisis berdasarkan fokus 

variabel yang dikaji, metode penelitian yang digunakan, dan temuan utamanya. Hasil dari 

kajian ini menjadi dasar untuk memahami bagaimana media Wordwall dapat berkontribusi 

terhadap peningkatan hasil belajar siswa serta tantangan yang mungkin dihadapi dalam 

penerapannya di lingkungan sekolah dasar 

Tabel 1. Artikel yang sesuai dengan judul variabel yang ditelati 

No Judul penelitan Peneliti Tahun Nama Jurnal Volume Halaman 

1. Pengaruh Penggunaan 

Media Pembelajaran 

Wordwall terhadap Hasil 
Belajar Matematika Peserta 

Didik Kelas IV di SD 

Negeri 1 Merbau Mataram 

Nur 

Khasanah 

2024 Jurnal 

Pendidikan 

Matematika 
dan Sains 

5 (1) 

 

 

25-32 

2. Analisis Penggunaan Game 
Edukasi Wordwall pada 

Pembelajaran IPS Konten 

Pemanfaatan Sumber Daya 
Alam Daerah Pegunungan 

terhadap Kemampuan 

Pemecahan Masalag Siswa 
Kelas IV SD 

Elis Rina 
Nuraeni 

2023 Jurnal Bintang 
Pendidikan 

Indonesia 

1 (4) 201-214 

3. Analisis Penggunaan 

Media Interaktif Wordwall 

terhadap Peningkatan 
Hasil Belajar  

 

Waluyo 

Hadi, Yofita 

Sari, & Nadra 
Maulida 

Pasha 

2024 Jurnal 

Pendidikan 

MIPA 

14 (2) 466-473 

4. Pengembangan Media 

Flipbook Digital Berbasis 
Literasi Sains Materi 

Mengubah Bentuk Energi 

pada Siswa Kelas IV SDN 
02 Pandean 

Yulianti & 

Raras Setyo 
Retno 

2023 Jurnal Al-

Madrasah: 
Jurnal ILmiah 

Pendidikan 

Madrasah 
Ibtidaiyah 

7 (3) 1432-

1444 

 

Peneliti ini dilakukan oleh Nur Khasanah (2024) 

Penelitian ini dilakukan oleh Nur Khasanah berjudul “Pengaruh Penggunaan Media 

Pembelajaran Wordwall terhadap Hasil Belajar Matematika Peserta Didik Kelas IV di SD 

Negeri 1 Merbau Mataram”. Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif, bertujuan 

untuk mengetahui pengaruh media wordwall terhadap hasil belajar matematika siswa. Hasil 
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penelitian ini menunjukkan bahwa terdapat perbedaananatara hasil belajar siswa menggunakan 

media wordwall dan yang tidak menggunakan media wordwall. Siswa yang belajar 

menggunakan wordwall menunjukkan peningkatan hasil belajar yang lebih tinggi 

dibandingkan kelompok kontrol. Persamaan dalam penelitian ini adalah sama- sama untuk 

mengetahui aplikasi wordwall terhadap hasil belajar. Perbedaan dalam penelitian ini adalah 

jenis penelitian yang digunakan kualitatif dan perbedaan mata pelajarannya.  

 

Penelitian ini dilakukan oleh Elis Rina Nuraeni (2023) 

Penelitian ini dilakukan oleh Elis Rina Nuraeni berjudul “Analisis Penggunaan Game 

Edukasi Wordwall pada Pembelajaran IPS Konten Pemanfaatan Sumber Daya Alam Daerah 

Pegunungan terhadap Kemampuan Pemecahan Masalag Siswa Kelas IV SD”. Jenis penelitian 

yang digunakan kualitatif deskriptif. Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan 

penggunaan game edukasi wordwall dalam pembelajaran IPS, khususnya pada materi 

pemanfaatan sumber daya alam daerah pegunungan, serta dampaknya terhadap kemampuan 

pemecahan masalah siswa kelas IV SD. Hasil penelitian ini adalah penggunaan wordwall 

membantu siswa lebih aktif dalam mengikuti pembelajaran dan meningkatkan kemampuan 

pemecahan masalah. Persamaan dalam penelitian ini adalah sama-sama membahas tentang 

penggunaan aplikasi wordwall sebagai media pembelajaran. Perbedaan dalam penelitian ini 

adalah materi pelajarannya IPA dan IPS. 

 

Penelitian oleh Waluyo Hadi, Yofita Sari, & Nadra Maulida Pasha (2024) 

Judul: Analisis Penggunaan Media Interaktif Wordwall terhadap Peningkatan Hasil 

Belajar. Deskripsi: Penelitian ini dilakukan untuk menguji efektivitas media Wordwall dalam 

pembelajaran IPA di kelas IV SD. Hasil penelitian menunjukkan adanya peningkatan 

signifikan hasil belajar siswa setelah menggunakan media Wordwall dibandingkan dengan 

metode ceramah. Wordwall dinilai mempermudah guru dalam menyampaikan materi dan 

meningkatkan motivasi siswa. Relevansi: Penelitian ini memiliki kesamaan tema, yaitu 

penggunaan Wordwall dalam pembelajaran IPA yang mencakup konsep-konsep energi, yang 

sejalan dengan materi “mengubah bentuk energi”. Perbedaan: Penelitian ini menggunakan 

pendekatan kuantitatif dengan desain eksperimen, sementara penelitian ini menggunakan 

pendekatan kualitatif deskriptif. 
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Penelitian oleh Mastura Yulianti & Raras Setyo Retno (2023) 

Judul: Pengembangan Media Flipbook Digital Berbasis Literasi Sains Materi Mengubah 

Bentuk Energi pada Siswa Kelas IV SDN 02 Pandean, Jenis Penelitian: Research and 

Development (R&D) Deskripsi: Penelitian ini berfokus pada pengembangan media digital 

berbasis literasi sains untuk meningkatkan pemahaman siswa terhadap materi perubahan 

energi. Hasil penelitian menunjukkan bahwa media interaktif digital, termasuk gambar dan 

animasi, sangat efektif dalam menjelaskan konsep perubahan bentuk energi kepada siswa kelas 

IV. Relevansi: Penelitian ini relevan karena fokus pada materi yang sama yaitu mengubah 

bentuk energi di kelas IV SD dan menggunakan media digital interaktif. Perbedaan: Media 

yang digunakan adalah Flipbook, bukan Wordwall. Namun, sama-sama menekankan 

pentingnya visualisasi interaktif dalam meningkatkan hasil belajar. 

Berdasarkan hasil kajian terhadap empat penelitian, dapat disimpulkan bahwa penggunaan 

media pembelajaran interaktif, khususnya Wordwall, secara umum memberikan dampak 

positif terhadap hasil belajar siswa sekolah dasar. Penelitian oleh Nur Khasanah (2024) 

menunjukkan bahwa Wordwall mampu meningkatkan hasil belajar matematika secara 

signifikan jika dibandingkan dengan metode konvensional. Temuan ini diperkuat oleh 

penelitian Waluyo Hadi, Yofita Sari, dan Nadra Maulida Pasha (2024) yang juga menemukan 

bahwa media Wordwall meningkatkan hasil belajar IPA sekaligus mempermudah guru dalam 

menyampaikan materi serta meningkatkan motivasi belajar siswa. Kedua penelitian ini 

menggunakan pendekatan kuantitatif dan desain eksperimen, sehingga mampu memberikan 

bukti statistik tentang efektivitas Wordwall dalam meningkatkan capaian pembelajaran. 

Sementara itu, pendekatan kualitatif ditunjukkan dalam penelitian Elis Rina Nuraeni 

(2023) yang lebih menekankan pada deskripsi penggunaan Wordwall dalam pembelajaran IPS. 

Penelitian ini mengungkap bahwa Wordwall tidak hanya mendukung pemahaman materi, 

tetapi juga memperkuat kemampuan pemecahan masalah siswa, terutama melalui fitur-fitur 

kuis dan permainan interaktif yang mampu membangun partisipasi aktif. Meskipun tidak 

membahas hasil belajar dalam bentuk angka, temuan ini tetap relevan karena menunjukkan 

bahwa Wordwall berkontribusi terhadap keterampilan kognitif yang penting dalam 

pembelajaran tematik di SD. 

Selain itu, meskipun penelitian Mastura Yulianti dan Raras Setyo Retno (2023) tidak 

menggunakan Wordwall, studi ini relevan karena mengangkat materi yang sama yaitu 

“mengubah bentuk energi”. Media yang digunakan adalah Flipbook digital berbasis literasi 

sains, dan hasilnya menunjukkan bahwa visualisasi interaktif sangat membantu pemahaman 

siswa terhadap materi abstrak. Hal ini menegaskan bahwa baik Wordwall maupun Flipbook, 
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sebagai media interaktif digital, memiliki potensi besar dalam mendukung pemahaman konsep 

ilmiah di jenjang sekolah dasar. Dengan demikian, keempat penelitian tersebut mengarah pada 

kesimpulan bahwa media pembelajaran interaktif seperti Wordwall efektif dalam 

meningkatkan hasil belajar siswa, baik dalam aspek kognitif, motivasional, maupun 

keterampilan berpikir. Keberhasilan penggunaan Wordwall dipengaruhi oleh kesesuaian 

materi, kreativitas guru dalam menyusun soal, serta ketersediaan fasilitas digital yang 

mendukung pelaksanaan pembelajaran. 

 

KESIMPULAN 

Berdasarkan dari hasil kajian literatur penerapan wordwall terhadap hasil belajar pada 

materi mengubah bentuk energi kelas IV SD, dapat disimpulkan bahwa ditemukannya 4 artikel 

yang sesuai dengan variabel yang terdapat pada judul penelitian ini. Penggunaan media 

pembelajaran interaktif pada pembelajaran di sekolah dasar sudah sesuai dengan teoriteori yang 

telah dijadikan referensi di dalam penelitian ini. Diharapkan dengan penggunaan media 

pembelajaran interaktif pada pembelajaran di sekolah dasar dapat meningkatkan minat belajar 

siswa di sekolah dasar, karena pembelajaran penggunaan Wordwall terbukti efektif dalam 

meningkatkan hasil belajar siswa pada materi mengubah bentuk energi. Aplikasi ini 

mendukung pembelajaran yang menyenangkan, mendorong partisipasi aktif, dan 

mempermudah guru dalam evaluasi 
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